Anleitung zur Installation & Bereinigung von Custom Maps

Yorwort:

Custom Maps konnen nur in Verbindung mit einem UNRANKED SERVER benutzt werden.
Das heiB3t im Klartext, dass der Server mit "+set fs_game" gestartet werden muf3.

Wie man dies einrichtet kannst Du in diesen Anleitungen nachlesen:

Einen UNRANKED Windows-Server erstellen

Einen UNRANKED Server unter LINUX erstellen

Die von IW angedachte Struktur der Map-Installation sieht folgendermallen aus:

) Call of Duty 4 - Modern Warfare

=l ) usermaps

mp_mmapname

??@ mp_mapname.ff

== B|mp_mapname. iwd
&) mp_mapname_load. Ff

Oftmals fiihrt dies allerdings zu Problemen, da die IWD-Dateien mit Dateien und Scripten "zugemiillt"
sind - um dieses Problem von vornherein zu beheben gibt es im Anschlu3 noch ein Tutorial, wie man eine
IWD-Datei iiberpriift und bereinigt, damit man die Map nach der beschriebenen Weise nutzen kann.

Mapper sind meist nicht die Non-Plus-Ultra-Modder, von daher kann es passieren, dass nicht jede
Custom Map mit jedem Mod kompatibel ist.

Diese Anleitung wird anhand eines Window-Servers und der Custom Map "mp_burg_b1" beschrieben.
Ok, los geht’s also!

Ubersicht:

Erstellen des "usermaps"-Ordners

Entpacken der Map

Kopieren und Einfiigen

Einbinden in die Maprotation
Bereinigen einer IWD-Datei
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1. Erstellen des ''usermaps''-Ordners

Als ertes 6ffnest Du Dein Call of Duty 4 - Modern Warfare-Verzeichnis, welches standardméBig in
C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare


https://www.opferlamm-clan.de/einen-unranked-windows-server-erstellen.html
https://www.opferlamm-clan.de/einen-unranked-linux-server-erstellen.html

installiert ist.

In diesem Ordner sollten die im Bild zu sehenden Dateien und Unterordner zu finden sein.

= pa CHProgrammelActivisioniCall of Duky 4 - Madern Warfare l

s Docs Dateiordrer

i main Dateiordner

wu miles Dateiordner

i mods Dateiordrer

i pb Dateiordner

i players Dateiordner

8 zone Dateiordrer

%] binkzz i 164 KB Programmbibliathek:
= |cod, bmp 1.081 KB ‘Windows Bitmap Bild
] |cod4.ica 212KE Icondatei

=) | codlogo, bmp 108 KB  ‘Windows Bitmap Bild
~linstall.log IKE Textdokument
iw3mp.exe 32458 KB  Anwendung
iw35p.exe 4,395 KB Anwendung

| localization. bt 3KE Textdokument

%] mss3z. dil 425 KB  Programmbibliothek.
w;“servercache.dat 3.067 KB Yideo CDr Mavie
Lserma 34.719KB  Datei

& version,inf 1KE Setup-Informationen

Hier musst Du einen neuen Ordner erstellen: einfach mit der rechten Maustast ins Leere klicken,
dann "Neu - Ordner" wihlen - dadurch wird jetzt ein neuer Ordner erstellt.



e CiProgrammelActivisioniCall of Duby 4 - Modern Warfare

| Docs
L main
o miles
i mods
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@binkaE Yerkniprung einfagen
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.insp.exe

H localization, bxk 3 KB
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& CProgrammel ActivisiontCall of Duky 4 - Madern Warfare

i Docs Dateiordrer

i main Dateiordner

L miles Dateiordner

8 mods Dateiordrer

i pb Dateiordner

i players Dateiordner

i zore Dateiardrer

%] birkwi32. Il 164 KB Programmbibliothek
@cnd.bmp 1.081 KB ‘Windows Bitmap Bild
= | cod4.ico 212 KE  Icondatei
'-icndlngn.l:ump 108 KB ‘Windows Bitmap Bild
H install,log JKE Textdokument
-iWSmp.exe 32458 KB  Anwendung
-iw35p.exe 4,395 KB Anwendung

H localization. kxt JKE Textdokument
EImssSE.dII 425 KB  Programmbibliothek.
@servercache.dat 3.067 KE  Video CD Movie
Userma 34.719KB  Datei

E}uersinn.inf 1KE Setup-Informationen
*=IFeuer Ordner Dateiordrer




Diesen Ordner benennst Du einfach in "usermaps" um. (Kleinschreibung ist wichtig!!!)

e Ci\ProgrammelactivisiontCall of Duby 4 - Modern Warfare

s Docs Dateiordner

Wi main Dateiordner

i miles Dakeiordrer

a mods Dateiordner

s pb Dateiordner

8 plavers Dateiordner

i zone Dateiordner

binkwz.di 164 KB  Programmbibliothek

-,Jcad.l:ump 1.031 KB Windows Bitmap Bild

= | cod4.ico 212 KB Icondatei

-,Jl:l:udlngn.l:ump 103 KB Windows Bitrap Bild

'_j inskall.log 3KE Textdokument

-iWSmp.exe 3245 KE  Anwendung

-iWSSp.exe 4,395 KB  Anwendung

'_j localization, bxk 3KE Textdokument

mssa2.dl 425 KB  Prograrmmbibliotbek

@servercache.dat 3.067 KB VYideo CD Movie

Lserma 34.719KB Datei

}versinn.inf 1KE Setup-Informationen
Usermaps Dateiordner
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2. Entpacken der Map:

Du hast Dir eine Custom Map z.b. von der Opferlamm-Clan-Seite herunter geladen. Die Maps sind meist
in einem ZIP- oder RAR-ARCHIV gepackt. In diesem Fall ist es ein ZIP-Archiv, welches mit dem
Programm WinRar gedffnet wird.

mp_burg_b1.zip - WinRAR (unregistrierte Version)

BN BR oh M e A

(£ mp_burg_b1.zip - ZIP Archiv, entpackte Gréfe 53,092,066 Byte

[CJusermaps Crdner 30.03,2008 02:35
[CReadve Crdner 30.03.2008 22:42

Jetzt klickst Du im Archiv den Ordner "usermaps" an und anschlieBend auf den Button "Entpacken”



mp_burg_b1.zip - WinRAR (unregistrierte Yersion)

YNNI

Entpacke Dateien

23 mp_burg_BT.zip -

[ Ordner

LS TNEpS Ordner 30,03,
[CReadme Crdner 30.03.2008 22:42

Nun 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in dem Du den Zielort der zu entpackenden Datei angeben must. Im
Beispiel hier verwenden wir als Zielort einfach den Desktop. Anschlieend einfach auf "OK" klicken und
auf dem Desktop ist jetzt der Ordner mp_burg_b1 zu finden.

In diesem Ordner "mp_burg_b1" befindet sich ein weitere Ordner namens "usermaps" und in diesem ein
Ordner namens "mp_burg_b1", in dem sich die eigentlichen Map-Dateien befinden.

i \Dokumente und EinstellungentichiDeskiopimp_burg_bl1Yusermapsimp_burg_bl

EI mp_burg_b1.ff 37914 KB FF-Datei

|E\] mp_burg_b1 . ivd 13.933 KE  IWD-Datei

mp_burg_b1_load.ffF 1 kE FF-Dakei
ETTS

3. Kopieren und Einfiigen

Du kopierst den ganzen Ordner "mp_burg_b1", der im Ordner "usermaps" liegt.



i Dokumente und Einstellungenticht Desktopimp_burg_bi1lusermaps

[ drp_burg bl Dateiordner

Kopieren

Jetz gehst Du wieder in Deinen "Call of Duty 4 - Modern Warfare" Verzeichnis und 6ffnest den neu
erstellten Ordner "usermaps”.

Hier wird der eben kopierte Ordner "mp_burg_b1" eingefiigt in dem Du ins Leere mit Deiner rechten
Maustaste klickst und anschlieend "Einfiigen".

A ProgrammelAckivisiorhCall of Duky 4 - Modern Warfareiusermaps

Einfiigen

Das ganze sollte dann so aussehen:



I\ Programme ActivisionyZall of Duby 4 - Modern Warfarelusermaps

Dateiordner

und in dem "mp_burg_b1" Ordner so:

Z:Programme’ AckivisioniZall of Duky 4 - Modern Warfarelusermapsimp

| mp_burg_b1.ff 37.914 KB FF-Datei 30.03.2008 13:33

@ mp_burg_b1livd 13,933 kB IWD-Datei 30.,03,2008 09:23

E] mp_burg_b1_load.ff 1KE FF-Datei 30.03.2005 13:33
Kk ok

4. Einbinden in die Maprotation
In diesen Beispiel wird es Anhand der Rotation fiir Team-Deathmatch (war) beschrieben.

Du offnest Deine server.cfg (sollte im Mod-Ordner liegen) und scrollst bis ans Ende, dort befindet sich
der Maprotations-Eintrag:

Beispiel:

set sv_mapRotation "gametype war map mp_backlot gametype war map mp_bloc gametype war map
mp_bog gametype war map mp_citystreets gametype war map mp_convoy gametype war map
mp_countdown gametype war map mp_crash"

Du erweiterst einfach die Rotation um "gametype war map mp_burg_b1"

Was dann so aussieht:

set sv_mapRotation "gametype war map mp_burg_bl gametype war map mp_backlot gametype war map

mp_bloc gametype war map mp_bog gametype war map mp_citystreets gametype war map mp_convoy
gametype war map mp_countdown gametype war map mp_crash"

Dies kannst Du natiirlich mit allen Gametypen machen die die Map unterstiitzt, in dem Du einfach das
"war" in den gewiinschten Gametyp dnderst.
Die Map ist jetzt erfolgreich integriert.

Du solltest den Server sicherheitshalber nach der Installation von allen neuen Custom Maps neu starten -
an sich sollte der Server nach z. B. einem "map_restart" alle Dateien neu einlesen, aber sicher ist sicher.
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