Erstellung eines umgeleiteten Downloads (http redirect)

Vorwort:

Ihr braucht einen Webspace um die Funktion des Redirecten Download s benutzen zu kénnen. Wo man
diesen findet ist in mehreren Beitrdgen hier im Forum schon diskutiert wurden.

Ubersicht:
1. Ubersicht iiber seine Ordnerstruktur verschaffen
2. Ordnerstruktur auf Webspace iibertragen
3. Befehl in der CFG des Servers setzen
Wichtig: die GroB- und klein Schreibung muss 100% identisch sein zwischen Webspace und Server!!

Ok also legen wir los.

Dieses Beispiel wird anhand der Standard-Installation beschrieben.
Als Map wird die mp_burg_b1 benutzt, wie man diese installiert ist in der

Beschreibung zur Installation von Custommaps genau beschrieben.

Als Mod benutz ich den Orginal ModWarfare.

Dem Webspace geb ich einfach mal die IP 1.2.3.4, diese Adresse miisst Ihr natiirlich gegen eure
austauschen.

Als FTP-Programm benutze ich Filezilla. Das Prgoramm ist Freeware und kann somit von jedem benutzt
werden.

1. Ubersicht iiber seine Ordnerstruktur verschaffen:

So sollte Eure Ordnerstruktur aussehen:


https://www.opferlamm-clan.de/cod4-map-download-umleitung.html?#Einklick_Webserver
https://www.opferlamm-clan.de/wbb2/thread.php?postid=106433#post106433
http://www.filezilla.de/
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Achtung: falls bei Euch der Ordner Mods noch grof3 geschrieben ist miisst Ihr ihn umbenennen in mods,

also klein schreiben.

Und so schaut es im Ordner ,,mods* aus:
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In dem Ordner ,,usermaps® schaut es so aus:
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I\ Programme’ ActivisionyZall of Duty 4 - Modern Warfarelusermaps

] Dateiordner

Und in dem Ordner mp_burg_b1 so:

CPrograrmmel SckivisiontCall of Duky 4 - Modern Warfarelusermapsimg

EI mp_burg_bl.fF 37,914 kB FF-Datei 30.,03,2008 13:33
2] mp_burg_b1.iwd 13.933 KB IWD-Datei 30.03.2008 09:23
mp_l:nurg_l:ul_ln:nad.Ff 1KE FF-Datei 30.03.2005 13;33

Hiermit haben wir einen gesamten Uberblick von den Dateien die wir brauchen.

2. Ordnerstruktur auf Webspace iibertragen

Als erstes melden wir uns bei dem Webspace mit Filezilla an:

fZ FileZilla version 2.2.31

die IF von dem dein Benutzer- dein Passwort Port
Webspace eintragen name eintragen eintragen fretlassen
C:AProgrammetactivisionsCall of Duty 4 - bModern ‘warfareh,
[ <o Lokaler Datentrager (C:) s | |
[&-{7) BIPrinter =
(-5 Dokumente und Einstellungen i
(-5 NVIDIA
(-5 Program Files
(-5 Programme
@) Activision
B ] Call of Duty 4 - Modern Warfare
-5 Adob
15 AGETA Technologies
-5 Analog Devices v
| Datename  Dateigr.. Dateityp  Zulebztgesndet |
i k
EJDocs Dateiordrer 11.04.2008 01:03 it
[E:lmain Dateiordner 11.04,2005 01:03
[Zimiles Dateiordner 11.04.2008 01:03
[Cimods Dateiordner 13.07.2008 12:14
[CIph Dateiordner 11.04.2003 01:03
|Ciplavers Dateiordner 11.04.2008 01:04 I/

Wenn man also angemeldet ist muss ein neuer Ordner erstellt werden. In diesem Beispiel werde ich alle
Unterordner (mods und usermaps) in den Hauptordner cod4 ablegen. Dies hat den Vorteil wenn man



mehrere Games als Server laufen hat und den Webspace als gemeinsamen Redirect Download benutzt,
dass man nicht durcheinander kommt.

Nun erstellen wir den Hauptordner ,,cod4:

Klick einfach mit der rechten Maustaste ins frei und dann auf ,,Verzeichnis erstellen®:

FZ FileZilla - Verbunden

|27 ) e [ e 1234

Atk 287 "/htdocs" iz curent directony.

Befehl TYFE |

bt 200 Type zet ba |

Befehl REST D

Antwaart: 380 Restarting at 0. Send STORE ar RETRIEVE ta initiate transfer
Befehl REST D

Aot 380 Restarting at 0. Send STORE or RETRIEYE to initiate transfer

C:"ProgrammehactivisiontCall of Duty 4 - Maodern 'warfare’,

[E]Dcu:s Dateiordner 11.04, 2005 01:03
[E]main Dateiordner 11.04, 2005 01:03
[)ymiles Dateiordner 11.04.2008 01:03
|ymods Dateiordner 13.07.2008 12:14
[)pb Dateiordner 11.04.2008 01:03
[ plavers Dateiordner 11.04.2008 01:04
E]usermaps Dateiordner 11.04,2008 01:57
E]zone Dateiordner 11.04,2003 01:04
binkw32.dll Programrnbibliot, ., 04,10,2007 23:36
-ﬁcod.bmp ‘Windows Bitma,.,  04.10,2007 23:36

Jetzt 6ffnet sich ein weiteres Fenster:

Ordnername einpeben

,INeuer Ordner” dndern wir in ,,cod4“



Ordnername eingeben

Ok driicken und der Ordner ist erstellt. Im gesamten sieht es jetzt so aus:

FZ FileZilla

227 Entering Paszive Mode [88,198,51,115,161,113].
Befehl: LIST

A ribwark: 1580 Opening A5CIl mode data connection for file list
A rbwark: 226 Tranzfer conpletes.

Statug: Aufliztung des Verzeichnizinhaltz erfolgreich

Befehl: P
Anbwaort: 287 "hidocs" is curent directory.

C:AProgrammehdctivizionsCall of Duty 4 - Modern YWarfarek
- Lokaler Datentrager (Z:)

[+{7) BIPrinter
&) Dokumente und Einstellungen
-7 MYIDIA
&-{_=) Program Files
+5) Pragramme

; Activision

Da

11.04.2008 01:03

Dakeiordner

E:Imain Dakeiordner 11.04,2008 01:03
[Cymiles Dateiordner 11.04.2008 01:03
|Cimods Dakeiordner 13.07.2008 12:14
[ipb Dateiordner 11.04.2008 01:03
[Cplayers Dakeiordner 11.04.2008 01:04

Mach einen Doppelklick auf den Ordner ,,cod4“ um ihn zu 6ffnen und erstelle wie eben 2 neue Ordner.
Der eine wird ,,mods* und der andere ,,usermaps“ genannt.

Ordnername eingeben

Und



Ordnername eingeben

Im gesamten sieht es jetzt so aus:

FZ FileZilla

=l
A =

o

200 Type zet to |
TYFE |

200 Type zet kol
TYPE A

200 Type st to A

Joodd/
iy

2.
[amods Dateiordner 0z2.06,2008 05:47
[E]usermaps Dateiordner 02.06,20058 0349

aDocs Dateiordner|

%

Offne den Ordner ,mods“ und erstelle einen weiteren Ordner namens ,,modwarfare“



= FileZilla

allE f Al =
R R L o b

Status Yerbindung getrennt
Status: Yerbindung getrennt
Biefehl: REST O

Snbwort; 380 Restarting at 0. Send STORE or RETRIEWE tao initiate transfer
Befehl: Cw'D fhtdocs/codd modss
Anbwort: 200 Cw'D command successiul
Befehl: MED Modw arfare

coooe jeccoo

C:AProgrammetdctivizionsCall of Duty 4 - Modemn wWarfarebmodzhhodwf arfareh,
B Activision

E{ﬁ Call of Duty 4 - Modern Warfare

{7 Docs

~|2) main

{7 miles

| iModwarfare

..

@F I'WD-Datei 04.10,2007 23:36
FF-Crakei 04.10,2007 23:36
4] mod, csv 158 Microsoft Office... 04.10,2007 23:36
maksl“-’lu:u:l.bat 329 Stapelverarbeit,.. 04.10,2007 23:36
1_'. games_mp.log Textdokument 07.12.2007 12:36

Offne den Ordner ,,ModWarfare* jetzt und zieh von der linken Seite die Dateien:
,mod.ff“ und ,,z_modwarfare.iwd“ auf die rechte Seite.



FZ FileZilla

=] (2| o | 63 | R

;- ceeeee RS I
Befehl: Cw/D fhtdocsdcodd/mods

Antwort: 250 CWD command successful

Befehl: MED Modw arfare

Anitvort; 287 "htdocsdcodd modsdk odw arfare™ - Directon succezsfully created

Befehl: TvFE |

Anibyort; 200 Type zet ko

Befehl: P

C:%ProgrammehdctivisionhCall of Duty 4 - kModern warfaremodssbd odws arfareh, doodd/modz/Modw arfare

) Activision F |
EE-7) Call of Duty 4 - Modern Warfare
-2 DD'_:S <l eeres Yerzeichnis >
{7 main
{7 miles

g z_rnodwatf are, jvad

..... = mad. FF
.. und per DRUG&DROP
{linke Maustatse
B e s L e gedriickt halten und

Q.. ziehen) einfach hier rein

2 I'WD-Dakei 04,10,2007 23:36 ziehen.

- dieze 2 Dateien 34 KB FF-Datei 04,10, 2007 23:36

ﬁ&]mad.csv makieren 158  Micrasoft OFfice,,.  04.10,2007 2336

makEMDd.I:uat 329 Stapelverarbeit... 04,10,2007 23:36

=l games_mp.log ZKE Textdokumert 07.12.2007 12:36 < <

Und so sieht es fertig aus:



FZ FileZilla

allE 4 2 =
| | ﬁ |||i:_.-||’_’)||r.ﬂ"-||1"-l_| |? |

1.2.3.4

Befehl: Cw'D Ahtdocs/codd/mods
Akt 260 CWD command successiul

Befehl: kKD bl o arfare

Arbwart: 257 Vhtdocsdcodd fmodzMadw arfare’ - Directory successfully created
Eefehl: TYPEI

Aot 200 Type =&t to |
Befehl: D

Looo |cccoo

C

C:AProgrammesactivizionhCall of Dty 4 - Modern warfarehmodz\Madw arfaret,

doaddfmadsh

B-{) Activision - s
#-7) Call of Duty 4 - Modern Warfare ..
g D':"_:s 2] z_modwarfare.iwd
~| ) main =
d.ff
{7 miles =

= 175KE IWD-Datei 04,10, 2007 23136
34 KB FF-Datei 04.10.2007 23:36
kil mod.csv 158 Microsoft Office,..  04.10,2007 Z3:36

[ZmakeMod. bat 320 Stapelverarbeit... 04.10,2007 23:36
1_'. games_mp.log Textdokument 07,12, 2007 12:36

So das war es mit den mod jetzt miissen wir das ganze noch mit den Maps machen.

Wir gehen also in den iibergeordneten Ordner zuriick ( einfach auf den Ordner iiber ,,z_modwarfare.iwd*
doppelklicken) und 6ffnen den Ordner ,,usermaps®.

Jetzt klickst in Filezilla auf der linken Seite im mittleren Fenster auf ,,usermaps*

Und im Fenster drunter siehst jetzt den Inhalt vom ,,usermaps® Ordner:



FZ FileZilla

L= D o o N Rt Ll b
1.2.3.4
Befehl: Cw'D Ahtdocs/codd/mods
Akt 260 CWD command successiul

Befehl: kKD bl o arfare

Arbwart: 257 Vhtdocsdcodd fmodzMadw arfare’ - Directory successfully created
Eefehl: TYPEI

Aot 200 Type =&t to |
Befehl: PwfD

Looo |cccoo

C

C:A\ProgrammeactivizionhCall of Dty 4 - Modern ' arfarehusermapsh Ahtdoczdoc
~|7) main .
{7 miles . =
B0 mods hier den Ordner , usermaps
im COD4 Verzeichnis ankli- [usermaps
) ModWarfare T
....Ia pb
{7 players
B usermaps

=

|Camp_burg_b1 Dateiordner 11.04, 2005 01:57
danach bekommst du hier die darin enthaltenen Ordner und dateien angezeigt.

Markiere nun einfach den Ordner ,,mp_burg_b1*“ und zieh ihn wieder per DRUG & DROP in den Ordner
Lusermaps“ auf der rechten Seite (Serverseite).



FZ FileZilla

] ey [ ] [ e e R

Befehl: Cit'D /htdoczdcod4/mods

Bkt 280 CwWD command succesziul

Befehl: ME.D M odwarfare

Apibart; 287 "htdocs/ooddmodsdModw arfare’’ - Directon successfully created
Befehl: TYPE |

Apbyart; 200 Type =et ko |

Befehl: PwD

C:\ProgrammesdchivizionhCall of Duty 4 - kodern 'wiarfareuzermapsh, ‘coddfusermaps)

-{7) main F |
-{7) miles
&) mods
-3 pb
-{7) players

e Usermaps |

<Leeres Verzeichnis =

[
mp burg bl* hier rein
ziehen

..
Dateiordner 11,04,2008 01:57
den Ordner markieren und auf die rechte

Seite ziehen per DRUG&DEOP

Und so schaut das ganze aus wenn es fertig ist:



= FileZilla

ﬁ || l;:p']”r-:..:"“j:i' '? ]

Befehl: Ci'D fhtdoce/codd/mods!

Anbwiart: 280 OWD command successiul

B efehl: MED b odwarfare

Antwaart: 287 "htdoce/codd /modsb odwdarfare - Directory successfully created
Befehl: TY'FE |

A nbwark: 200 Type et ta |

B efehl: Fu'D

cooee foocoo

C:%ProgrammetActivizionhCall of Duty 4 - Modern Warfareuzermapszh, ‘ood4uzermaps.!

=7 main F |
A7) miles ..
-3 mods |mp_burg bl

I
2.
& mp_burg_ bl Dateiordner 11.04,2003 01:57

So jetzt ist der Webspace soweit eingerichtet.

3. Befehl in der Server.cfg setzen

Also dffnet nun eure Server.cfg und sucht nach den befehlsblock:

Download & http-Redirect

set sv_allowDownload "1"

set sv._wwwBaseURL ""

set sv_wwwDIDisconnected "0"
set sv_wwwDownload "1"

Falls dieser Block noch nicht bei euch in der Server.cfg vorhanden ist, kopier ihn und fiige ihn bei dir
einfach ein.

Bei ,,set sv_wwwBaseURL "" “ miifit ihr nun eure URL eintragen, dies wire in dem Fall
http://1.2.3.4/cod4. wichtig ist auch das ,,set sv_wwwDownload "1"“ und

»set sv_allowDownload"1"* auf 1 gesetzt sind.

Also im gesamten sieht es dann so aus:

Download & http-Redirect

set sv_allowDownload "1"

set sv_wwwBaseURL "http://1.2.3.4/cod"
set sv_wwwDIDisconnected "0"

set sv_wwwDownload "1"


http://1.2.3.4/cod4.

Vergesst aber die IP “1.2.3.4” nicht gegen eure vom Webspace auszustauschen!!!
So jetzt sollte es klappen!!!!

Viel spal} beim basteln!!

EinklickWebserver fiir LAN

Wie bereits erwihnt ist der unbegrenzte Download nur per Webserver oder FTP Server moglich, ingame
ist die Download Rate immer auf 12Kb/s begrenzt.

Oft mochte man aber nur schnell im kleinen Familieren LAN einen CoD-Server bereitstellen, und scheut
den Aufwand einen Apache Webserver, Tomcat oder IIS nur fiir den redirekt einzurichten. Dann gibt es
die Moglichkeit einen USB Stick zu benutzen (lahm), die Windows Dateifreigabe / MS Homenetz (Pfui),
oder eine CD mit den Maps zu brennen (wie Neuzehnhundertneunzig ist das denn?)

Eine relativ einfache und schnelle Methode ist aber Monogoose zu benutzen. Dieser Eine-Datei
Webserver lauft unter Windows, muss nicht installiert werden und gibt mit einem (Doppel)klick das
gesammte Verzeichnis in dem er liegt per http frei.

Lade dir Mongoose herunter. Die einfache mongoose_latest.exe reicht fiir diese Anwendung als
"einklickwebServer" schon. Die Windows Installer Version bringt noch eine Beispielhafte Config, Doku
und einen (De-)Installer mit. (Installer bedeutet in diesem Zusammenhang das Mongoose als Dienst
registriert wird und beim Windowsstart automagisch mitgestartet).

Speichere die mongoose_latest.exe in dein Call of Duty Verzeichnis, z.B. C:\Programme\Activision\Call
of Duty 4\.

Lege mit Rechtsklick auf das Programm, Verkniipfung anlegen eine Verkniipfung an.

Rechtsklick auf die gerade neu erstellte Verkniipfung und Eigenschaften auswéhlen.

Trage in dem Reiter Verkniipfung, bei der Zeile "Ziel" hinter dem bestehendem Eintrag noch -p 80 ein.
Doppelklick auf die Verkniipfung.

Offne mit einem Browser deiner Wahl http://127.0.0.1/ um zu sehen das dein Call of Duty 4 Verzeichnis
komplett per http erreichbar ist.

Fertig.

Fast fertig. Fiir die config des Gameservers brauchst du noch wie im oberen Teil dieser Anleitung
beschrieben die richtige IP-Adresse. Du kannst dort nicht(!) 127.0.0.1 eintragen. Die richtige IP-Adresse
deiner Netzwerkkarte erfahrst du z.B. im Netzwerkcenter durch Rechtsklick auf die LAN Verbindung und
Details, oder durch Start, Ausfiihren cmd[ENTER] ipconfig[ENTER]

Aber da du ja eine LAN Party planst und durchfiihrst ist das alles fiir dich natiirlich kein Problem, die IP-
Adresse kennst du eh schon auswendig um sie deinen CoD Spielern mitteilen zu konnen. Und du musst
den Port 80/TCP ggf in der Firewall 6ffnen. Schlielich bietest du da jetzt einen Dienst an.

Beenden kannst du Mongoose iiber das kleine Symbol in der Taskleiste oder den Taskmanager (Strg-Alt-
Entfernen). oder durch Neustart des Rechners.

Jetzt noch die Warnungen und Zeigefinger. Ich sag es jetzt mal etwas vereinfacht damit die
Konsequenzen klar sind: Mit der hier beschriebenen Methode stellst du dein komplettes CoD (4)
Verzeichnis im World Wide Web zur Verfiigung. Also mach das nur auf einer LAN Party wo du jeden
auch deinen Wohnungsschliissel bedenkenlos anvertrauen wiirdest.

Ich hab hier die oberste Gameebene gewéhlt damit usermaps und mods erreichbar sind. Allerdings auch


http://code.google.com/p/mongoose/downloads/list

die server.cfg (mit dem rcon passwort) die console_mp.log, die iw3mp.exe u.s.w. Packst du den
mongoose_latest.exe in das usermaps Verzeichnis wird nur noch dieses "exportiert" was das Risiko etwas
ibersichtlicher macht. Oder du erstellst dir ein neues Verzeichnis irgendwo und kopierst dort die
herunterzuladen Karten und Mods + die Mongoose exe wie oben in der Anleitung beschrieben hinein.
(Kurz: Immer alles unter und inklusive dem Verzeichnis in dem Mongoose liegt wird freigegeben - C: ist
also eine schlechte Idee)

Fiir einen echten Internet Server ist das alles also nicht geeignet. Hier musst du entweder die Mongoose
Config deutlich restriktiver anpassen, ein eigenes www-Verzeichnis benutzen oder gleich etwas benutzen
das fiir solche Anwendungen gedacht ist (Apache, Lighthttpd, Tomcat etc..)


http://www.tcpdf.org

