Einen RANKED Linux-Server erstellen

VORAB:
Das ist nur eine schnell zusammengebastelte Anleitung um den Ungeduldigen unter euch ein wenig
unter die Arme zu greifen...

)

Grundlage ist eine saubere, gepatchte WINDOWS-Server-Installation, die wir auf einen Linux-Root
gepackt haben.

Entweder du lddst eine fertig installierte Installation per FTP auf den Server (~4GB!)

oder du findest jemand der die Urheberrechte GroBziigig auslegt und dir die Dateien als Paket anbietet.
Bei der CoD-Infobase wurden einige Links mit Download-Quellen fiir den Windows-Server gesammelt:
http://forum.esgnserver2.de/thread.php?threadid=3083

Herunterladen kannst du solch ein Paket im Linux-Terminal z.B. mit dem Tool wget
wget http://example.tld/cod4-serverpaket.zip

Des weiteren gehen wir davon aus, dal Du Zugriff auf den Linux-Server per putty hast und weisst, wie
man sich per putty einloggt... AuBlerdem benutzen wir das Programm "screen", um den Server in einem
eigenen "Fenster" (um es mal in Windows-Sprache zu sagen) laufen zu lassen.

Durch den Rest lotsen wir Dich Schritt-fiir-Schritt.
Eine "bereinigte" Installations-Anleitung wird’s beizeiten mal geben.
Ok, legen wir mal los...

Grundlage ist wie gesagt eine WINDOWS-Server-Installation, die wir auf einen Linux-Root-Server
gezogen haben.

Neuen Ordner CoD4 erstellen mkdir cod4
Hier eine Ubersicht iiber den Ordner CoD4, der auf unserem Linux-Beispiel-Server liegt:

cod4
[-- main
| |-- hunkusage.dat
[ I--1iw_00.iwd

| |--1w_01l.iwd

[ I--1iw_02.iwd

| |--1w_03.iwd


http://www.cod-infobase.de/
http://forum.esgnserver2.de/thread.php?threadid=3083

| 1--1w_04.iwd
[ I--1iw_05.iwd
| 1--1w_06.iwd
| 1--1w_07.iwd
| |--1w_08.iwd
[ I--1iw_09.iwd
| |--1w_10.iwd
| |--1w_11.0wd
| |--1w_12.iwd
| 1--1iw_13.iwd
| |-- localized_german_iw00.iwd
| |--localized_german_iwO1.iwd
| |-- localized_german_iw02.iwd
| |--localized_german_iw03.iwd
| |-- localized_german_iw04.iwd
| |--localized_german_iw05.iwd
| “--localized_german_iw06.iwd
[-- mods
[-- ModWarfare
| |-- default_server.cfg
| I-- mod.csv
| I-- mod.ff
| *-- z_modwarfare.iwd
I-- pb
[-- pbsetup.run
|-- usermaps
-~ zone
“-- german

Besorgt euch nun die Linux-Dateien, z. B. hier:

http://treefort.icculus.org/cod/cod4-linux-server-06282008.tar.bz2

http://0day.icculus.org/cod/cod4-linux-server-06282008.tar.bz2

Unter der Linux console

wget http://0day.icculus.org/cod/cod4-linux-server-06282008.tar.bz2

Entpacken dieser Dateien:

e bunzip2 cod4-linux-server-06282008.tar.bz2
e tar -xvf cod4-linux-server-06282008.tar

Diese Dateien miissen nun in den CoD4-Ordner auf eurem Server (also in den gleichen Ordner wie z. B.
die localization.txt und die beiden exe-Dateien) kopiert/entpackt werden - sollte dann in unserem Beispiel
so aussehen:


http://treefort.icculus.org/cod/cod4-linux-server-06282008.tar.bz2
http://0day.icculus.org/cod/cod4-linux-server-06282008.tar.bz2

cod4 _Inxded
cod4_Inxded-bin
libgcc_s.so.1
libstdc++.50.6
pbsetup.run
README

Denk daran, da3 im main-Ordner noch eine CFG-Datei mit Deinen Servereinstellungen liegen muss - in
unserem Beispiel arbeiten wir mit der beispiel.cfg, die wir auch getestet haben - kannst Du Dir als
Grundlage unten runterladen.

Ok, die Linux-Dateien sind oben, die CFG-Datei ist oben - also ab auf den Linux-Server mit putty -
einfach mal einloggen und in den CoD4-Ordner wechseln. In unserem Beispiel haben wir den Ordner
unter /home/gameserver/cod4 liegen:

Mal kurz nachschauen, ob wir richtig sind, wir miissen in das Verzeichnis, in dem auch die Datei
cod4_Inxded liegt. Also rufen wir mal gerade eine Dateiliste mit Is -la auf, damit wir alle Dateien
angezeigt bekommen:

cod4_Inxded-bin
® main

e usermaps

e libgcce_s.so.1

e mods

e pb

® 7one

e cod4_Inxded

e libstdc++.50.6

e pbsetup.run

Ok, wir sind im richtigen Ordner, als starten wir nun einen screen-Prozess mit

screen -mS cod4

Nun sind wir quasi in der Serverkonsole in einem eigenen "Fenster":

Hier geben wir nun mal einen ganz einfachen Start-Parameter ein um den Server zu starten:

Jcod4_Inxded +set loc_language 2 +set dedicated 2 +set sv_punkbuster 1 +exec beispiel.cfg
+map_rotate +set loc_language 2

Mit diesem Parameter muss man It. ReadMe festlegen, mit welcher Sprachversion man startet (bzw.
welche man auf dem Server liegen hat - wir haben die deutsche CoD4-Version am Laufen):

Englisch (Standard): +set loc_language O
Franzosich: +set loc_language 1
Deutsch: +set loc_language 2

Italienisch: +set loc_language 3
Spanisch: +set loc_language 4

+set dedicated 2
Sagt dem Server, dal} er als dedizierter Internet-Server laufen soll.



+set sv_punkbuster 1
Sorgt dafiir, dal der PunkBuster gestartet wird.

+exec beispiel.cfg
Sagt dem Server, daB} er die beispiel.cfg einlesen soll, in der die Spiel-Einstellungen festgelegt sind.

Tipp:

Sollte der Server die cfg nicht akzeptieren, dann benenne sie um, am besten in etwas ziemlich Einmaliges
- bei uns heisst eine cfg z. B. olhard.cfg. Manche cfg-Namen werden scheinbar nicht akzeptiert oder von
gleichlautenden spieleigenen CFG-Dateien iiberschrieben (die in den IWD-Dateien liegen). Denk dran,
dann auch den Startparameter entsprechend anzupassen!

+map_rotate
Sorgt dafiir, daf} die festgelegte Maprotation gestartet wird.

Gib den Befehl nun also ein und der Server sollte starten. Um nun zu priifen, ob der Server lduft gibst Du
den Befehl

status

ein und driickst ENTER - so dhnlich sollte die Ausgabe dann aussehen:

Hitch warning: 1867 msec frame time

Resolving cod4master.activision.com

cod4master.activision.com resolved to 63.146.124.21:20800

status

map: mp_carentan

num score ping guid name lastmsg address
gport rate

Herzlichen Gliickwunsch - Dein Server lauft!

Um putty nun wieder zu schliefen und den Server zu verlassen benutzt Du einfach die
Tastenkombination

STRG+A (Gleichzeitig) +D (Ist auch nicht schwieriger als Strg-Alt-Entf)

(-> legt den Screen-Prozess wieder in den Hintergrund)

Noch ein paar Anmerkungen zum Schluf:

In unserem Beispiel haben wir eine ganz einfache und simple Variante erklért. Nachteil in diesem
Beispiel ist, daB nun im root-Verzeichnis ein versteckter Ordner namens .callofduty4 angelegt wird, in
dem z. B. die Log-Datei gespeichert wird. Um dies zu verhindern bzw. umzuleiten gibt es die Befehle
fs_basepath und fs_homepath, die man besser anwenden sollte. Sie geben, mal ganz locker tibersetzt, den
Start- und Ziel-Ordner an.

In unserem Beispiel miissten wir nun als den Ordner /home/gameserver/cod4 angeben und die
"Umleitung mit den Befehlen

+set fs_basepath /home/gameserver/cod4 +set fs_homepath /home/gameserver/cod4
einrichten - unser kompletter Start-Parameter sdhe dann so aus:

Jcod4_Inxded +set fs_basepath /home/gameserver/cod4 +set fs_homepath /home/gameserver/cod4 +set



loc_language 2 +set dedicated 2 +set sv_punkbuster 1 +exec beispiel.cfg +map_rotate

Natiirlich konntest Du nun auch noch den Port des Spiels iiber den Start-Parameter anpassen - der Befehl
dazu lautet:
+set net_port XXXXX

XXXXX tauscht Du natiirlich dann gegen den von Dir gewiinschten Port aus.

Einige weitere Tipps/Hilfen findest Du noch hier:
Einige Tipps zum Linux-Server

So, das sollten erst mal die wichtigsten Grundlagen fiir den Anfang sein, viel Spall und Erfolg!

/[l Call of Duty 4 - Modern Warfare

11

/'l Beispiel-Server-CFG fiur einen RANKED Server
/1 by [OL] YODA

/1 www. opf erl amm cl an. de

/1 Informationen (HLSW etc.)

sets sv_host name " Server nanme"

sets _Adm n "Nanme des Adm n"

sets Emmil "E-Mil @onain. de"

sets Website "http://ww. dei ne-seite. de"
sets Location "Standort des Servers"

sets _Irc "Dein |IRC Channel "

sets _Maps "CoD4 Standard Maps”

sets Spieltype "Normal /A dSchool / Har dCor e"
sets _GanePl ay " RANKED/ UNRANKED"

//***

/I RCON- Passwort setzen (Adm n)
set rcon_password "passwort™

[l Passwort fur Clients (Server ist dann Passwort-geschit zt)
set g_password ""

[/ Passwort, das private Clients benttigen, umjederzeit auf den Server
zu koénnen

[/ ACHTUNG funktioniert nicht, wenn der Server mt "g_password" geschi

tzt ist!!!

[l set sv_privatePassword "passwort™

[/ Maxi mal e Dat enrat e
set sv_maxRate "20000"

/] Server-FPS (nicht verandern!)
set sv_fps "20"


https://www.opferlamm-clan.de/wbb2/thread.php?postid=87923#post87923

/I Punkbuster (nuss im Startparaneter gesetzt werden!)
set sv_punkbuster "1"

/| Abgl ei ch der |WD- Dat ei en
/10 = aus, 1 = an
set sv_pure "1"

/I Maxi mal e Anzahl Spi el er
set sv_nmaxclients "16"

[IPrivate Cients (Anzahl - wird von maxclients dann abgezogen!)
set sv_privateCients "0"

/1M ninmal er Ping bei mConnecten
set sv_.mnPing "0"

/I Maxi mal er Pi ng bei m Connect en
set sv_nmaxPi ng " 300"

/ | Anonynous
/10 = aus, 1 = an
set sv_al | owAnonynous "0"

/1 Antil ag
/10 = aus, 1 = an
set g _antilag "1"

/1l Bestimme | Ps bannen

/1 VORSICHT!!! Die neisten Spieler haben eine dynam sche IP, also brin
gt das nicht viel!

/lset g banlPs ""

/I Bann-Zeit bei Kick (in Sekunden)
set sv_ki ckBanTi ne "300"

/' Log- Dat ei
/1 0 = Kein Log, 1 = Log-Datei schreiben
set logfile "1"

/1 Art des Schrei bens
/1 0 = kein Log, 1 = gepuffert, 2 = durchgehend, 3 = nachtréaglich
set |ogsync "1"

/I Nane der Log- Dat ei
set g_log "ganes_np. | og"

/' Absti mmungen (kei ne Ei nschrankung nbglich!)
/10 = aus, 1 = an

set g_allowote "1"

set g_oldvoting "1"

/| Downl oad & htt p- Redirect



set sv_al | owbownl oad " 0"

/lset sv_wwBaseURL ""

//set sv_ww\D Di sconnected "0"
/'l set sv_wwwbDownl oad " 0"

// Tote konnen chatten
//0 = aus, 1 = an
set g_deadChat "1"

// Tote konnen Voi ce-Chat benut zen
//0 = aus, 1 = an
set voi ce_deadChat "O0"

// Gravitation
// Standard 800
set g _gravity "800"

// Konsole fiur dients deaktivieren
/10 =nein, 1 =ja
set sv_di sabl eC i ent Console "0"

/| Spam Schut z
set sv_floodProtect "1"
set g_no_script_spam"1"

// Reconnect-Limt
set sv_reconnectlimt "3"

[/ Ti meout | nGane
//0 = aus, x = Sekunden
set sv_tinmeout "240"

[/ Ti meout bei m Connect en
//0 = aus, x = Sekunden
set sv_connect Ti meout " 240"

/1 Kick bei Inaktivitat
/[Inicht gepruft!!!

set g_inactivity "0"
set sv_zonbietinme "2"

/I Aut omat i scher Teanausgl ei ch
/10 =nein, 1 =ja
set scr_teanbal ance "1"

/| Team Beschuss
//0 = aus, 1 = an,

/12 = reflektierter Schaden, 3 = geteilter Schaden

set scr_teamfftype "0O"

[1Killcam
/10 = nein, 1 =ja



set scr_gane_al lowkillcam"1"

[l Zuschauer - Typ
/1 0 = aus, 1 = nur Team Spieler, 2 = Freies Unsehen
set scr_game_spect atetype "2"

/1Zeit bis zum Match-Start (in Sekunden)
set scr_gane_matchstarttine "0"

/I Wartezeit bis zum Einstieg (in Sekunden)
set scr_gane_playerwaittine "0"

/I W edereinstieg erw ngen
/10 = nein, 1 =ja
set scr_player_forcerespawn "0"

/I Nur Kopfschiisse zahl en
/10 = nein, 1 =ja
set scr_gane_onl yheadshots " 0"

/] Teankil | er ki cken
/10 =nein, 1 =ja
set scr_teamkickteankillers "0O"

[/ Teankill er kicken nach x Teankills
set scr_teanKil |l Puni shCount "3"

/I Wartezeit zum W edereinstieg nach Teankill (in Sekunden)
set scr_teamteankill spawndel ay "20"

/ I Punkt abzug nach Teanki | |
/10 = nein, 1 =ja
set scr_teamteankill pointloss "1"

/' Spr ach- Chat
/10 = aus, 1 = an
set sv_voice "0"

[l Qualitat des Sprach-Chats
/11l = niedrigste, 9 = hochste
set sv_voiceQuality "3"

/ [ Har dcor e Mbdus
//0 = aus, 1 = an
set scr_hardcore "0"

/1 A dschool Mbdus
//0 = aus, 1 = an
set scr_ol dschool "O"

//***



/'] Spi el - Modi
/| Death Match (dm

[/ Punkte-Limt
set scr_dmscorelimt "1000"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr _dmtinmelimt "15"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_dmroundlimt "1"

set scr_dmnuniives "O0O"

set scr_dm pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_dm waver espawndel ay "0"

/| Team Deat h Match (war)

[/ Punkte-Limt
set scr_war_scorelimt "750"

/[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_war _tinelimt "10"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_war_roundlimt "1"

set scr_war_nunlives "0"

set scr_war_pl ayerrespawndel ay "O0"
set scr_war_waver espawndel ay "O0"

[/ Herrschaft (dom

[/ Punkte-Limt
set scr_domscorelimt "200"

/[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr _domtinelimt "0"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_dom nuniives "0"

set scr_dom pl ayerrespawndel ay "O0"
set scr_domroundlimt "1"

set scr_dom waver espawndel ay " 0"

/ I Haupt quartier (koth)

[/ Punkte-Limt
set scr_koth scorelimt "250"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_koth tinmelimt "15"



/1 Kl assi scher HQ Modus
/10 = aktiviert, 1 = deaktiviert
set kot h_ kot hnode " 0"

/1 Bendtigte Zeit zur Ei nnahnme des Funkger ates
set koth _capturetinme "20"

/| Ver zdger ung
/10 = sofort, x = Zeit in Sekunden
set koth_spawntine "O0"

/I nicht gepriaft (Standard)

set scr_koth numives "0"

set scr_kot h_pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_koth roundlimt "1"

set scr_koth_roundswitch "1"

set scr_kot h_waver espawndel ay "0"
set kot h_aut odestroytinme "60"

set kot h_del ayPl ayer "O0O"

set koth_destroytinme "10"

set kot h_spawnDel ay " 60"

/| Sabot age (sab)

[/ Punkte-Limt
set scr_sab_scorelimt "1"

/[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_sab tinelimt "20"

/I Runden-Limt (Anzahl Runden bis zum Team Wechsel)
set scr_sab _roundswitch "1"

/1 Zeit bis zur Explosion der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sab _bonbtinmer " 30"

/1Zeit zum Pl atzi eren der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sab _planttine "2.5"

/1 Zeit zum Deaktivieren der Bombe (in Sekunden)
set scr_sab defusetine "5"

/I genei nsamer Ti mer
/10 = nein, 1 =ja
set scr_sab_hotpotato "0"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_sab_nuniives "0"

set scr_sab_pl ayerrespawndel ay "7.5"
set scr_sab _roundlimt "O0O"

set scr_sab_waver espawndel ay "O0"



/1 Suchen und Zerstoéren (sd)

[/ Punkte-Limt
set scr_sd _scorelimt "4"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_sd tinmelimt "2. 5"

/'l Runden-Limt (Anzahl Runden bis zum Team Wechsel)
set scr_sd roundswitch "3"

/1l Zeit bis zur Explosion der Bombe (in Sekunden)
set scr_sd_bonbtiner "45"

[l Zeit zum Pl at zi eren der Bonbe (i n Sekunden)
set scr_sd planttinme "5"

/1l Zeit zum Deaktivieren der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sd _defusetine "5"

/'l Sprengsat z- Anzahl

/10 = Ein Sprengsatz

/11 = Jeder Spieler hat einen Sprengsatz
set scr_sd multibonb "O0O"

/I nicht gepriaft (Standard)

set scr_sd numives "1"

set scr_sd_pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_sd roundlimt "0"

set scr_sd _waver espawndel ay "0"

//***

/| Spi el - Modus
set g_ganetype "war"

/1 DM - FREE FOR ALL DEATHVATCH (Death Match)

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype dm map np_backl ot ganetype dm map np_bl

oc ganetype dm map np_bog ganetype dm nmap np_car goshi p ganmetype dm nap
np_citystreets ganetype dm map np_convoy ganetype dm map np_count down
ganmetype dm nmap np_crash ganetype dm map np_crossfire ganetype dm map
np_farm ganetype dm map np_over grown ganmetype dm map np_pi pel i ne gane

type dm map np_shi pnent ganetype dm map np_showdown ganetype dm map np

_strike ganetype dm map np_vacant"”

/1 DOM - DOM NATI ON

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype dom map np_backl ot ganmetype dom map np_
bl oc ganetype dom nap np_bog ganetype dom nap np_cargoshi p ganmetype do
m map np_citystreets ganetype dom map np_convoy gamnetype dom map np_co
unt down ganetype dom map np_crash ganetype dom nmap np_crossfire gamety



pe dom map np_farm ganetype dom map np_over grown ganetype dom map np_p
i pel i ne ganmetype dom map np_shi pnment gametype dom map np_showdown gane
type dom map np_stri ke ganmetype dom map np_vacant”

/1 KOTH - HEADQUARTERS

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype koth map np_backl ot ganetype koth map m
p_bl oc ganetype koth map np_bog ganetype koth map np_cargoshi p ganmetyp
e koth map np_citystreets ganetype koth map np_convoy ganetype koth nma
p nmp_count down gamnetype koth map np_crash ganetype koth map np_crossfi
re ganetype koth map np_farm ganetype koth map np_over grown ganetype k
oth map np_pi peline ganmetype koth nmap np_shi pnent ganetype koth map np
_showdown ganetype koth map np_stri ke ganetype koth map np_vacant”

/1 SAB - SABOTAGE

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype sab map np_backl ot ganmetype sab map np_
bl oc ganetype sab nap np_bog ganetype sab nmap np_cargoshi p ganetype sa
b map np_citystreets ganetype sab map np_convoy ganetype sab map np_co
unt down ganetype sab map np_crash ganetype sab nmap np_crossfire ganety
pe sab map np_farm ganetype sab map np_overgrown ganetype sab map np_p
i pel i ne ganmetype sab map np_shi pnment ganetype sab map np_showdown gane
type sab map np_stri ke ganmetype sab map np_vacant™

/1l SD - SEARCH & DESTROY
/I NI CHT aktiv
//set sv_mapRotation "ganetype sd map np_backl ot ganetype sd map np_bl
oc ganetype sd map np_bog ganetype sd nmap np_cargoshi p ganmetype sd nap
np_citystreets ganmetype sd map np_convoy ganetype sd map np_count down
ganmetype sd nmap np_crash ganetype sd map np_crossfire ganetype sd map
np_farm ganetype sd map np_overgrown ganetype sd map np_pi pel i ne gane
type sd nmap np_shi pnent ganetype sd map np_showdown ganetype sd map np
_strike ganetype sd map np_vacant ganetype sab map np_backl ot ganetype
sab map np_bl oc ganetype sab map np_bog ganetype sab map np_car goship
ganetype sab map np_citystreets ganetype sab map np_convoy ganetype s
ab map np_count down gametype sab map np_crash ganmetype sab map np_cros
sfire ganetype sab map np_farm ganetype sab map np_over grown ganetype
sab map np_pi peline ganmetype sab map np_shi pnment ganmetype sab map np_s
howdown ganetype sab map np_stri ke ganetype sab map np_vacant™

/1 WAR - TEAM DEATH MATCH

/| AKTI V

set sv_mapRotation "ganmetype war map np_backl ot ganetype war map np_bl
oc ganetype war map np_bog ganetype war map np_citystreets ganetype wa
r map np_convoy ganmetype war map np_countdown ganetype war map np_cras
h ganetype war map np_crossfire ganetype war nap np_farm ganet ype war
map np_over grown ganetype war map np_pi peline ganmetype war map np_ship
ment ganetype war map np_showdown ganetype war map np_stri ke gametype
war map np_vacant"



Ich hoffe, diese Anleitung ist verstindlich geschrieben und hilft Dir weiter.
Fiir weitere Fragen stehen Dir jede Menge Leute im Forum von

Opferlamm Board
_zur Verfiigung.

Anregungen, Tips, etc. sind natiirlich auch willkommen.

by [OL]YODA - veroffentlicht auf www.opferlamm-clan.de - Verlinkung etc. nur mit ausdriicklicher
Genehmigung


http://opferlamm-clan.de/wbboard/main.php
http://forum.justgamers.de/cod/index.php?sid=
http://www.tcpdf.org

