Einen UNRANKED Windows-Server erstellen

Wie einige von euch mitbekommen haben, gab es einige Probleme, einen Unranked Server ans Laufen zu
kriegen, auf den Clients ohne groBartige Probleme Connecten und Zocken konnen...

Ich werde hier jetzt den Weg beschreiben, auf dem tchibomann und ich es geschafft haben, einen
dedizierten Windows-Root-Server als Unranked Server laufen zu lassen. Diese Vorgehensweise wurde
auf verschiedenen Servern getestet und funktionierte einwandfrei bei unseren Testldufen. Danke auch
noch mal an Dr. Long und MikeTNT und alle, die uns mit Rat und Tat zur Seite gestanden haben! Es lief
kein weiterer Server aus dem gleichen Verzeichnis heraus!

Bitte lest auch unbedingt die Hinweise am Ende der Installations-Anleitung durch!!!
Los geht’s!

Falls Du CoD4 auf einem Windows-Server einrichten willst und das, in dem Du den Call of Duty
4-Ordner auf einen Windows-Server kopierst, solltest Du Dich vorher um das "Spieler-Profil" kiimmern -
wenn Du CoD4 bei Dir eingerichtet hast und bereits ein Profil mit Deinem Namen angelegt hast, kann das
auf dem Server zu Problemen fiihren - deshalb solltest Du, wenn Du einen Windows-Server startest, auf
dem Du nicht spielst, ein neues Profil von Hand anlegen (z. B. wenn Du einen Windows 2003-Server
online hast, den Du nun einrichten willst).

Wir haben mit einer vollstiindigen und sauberen Version von CoD4 gearbeitet, die noch nicht als
Ranked Server gelaufen ist!

Solltest Du den Server von Deinem eigenen Rechner aus starten wollen (z. B. Server & Client in einem),
dann kannst Du den nun folgenden Bereich iiberspringen und Dich direkt mit Punkt 2 -> Erstellung und
Einrichtung befassen.

Ubersicht:

1. Ein neues Profil auf dem Server einrichten
2. Erstellung und Einrichtung

3. Serverscript einbinden

4. Das Server-Script

1. Ein neues Profil auf dem Server einrichten

In meinem Beispiel habe ich den Ordner \Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare auf
den Windows-Rechner, der als Server fungieren soll, kopiert und bestehende Profile geloscht. Vom
Aufbau her ist jetzt also quasi ein frisch installiertes CoD4 auf dem Rechner, das noch nicht als Server
oder Client gestartet wurde - gehen wir also direkt mal in den Ordner von CoD4:

Im Call of Duty 4 - Modern Warfare-Ordner legst Du nun einen neuen Ordner namens "players" an:



iontCall of Duky 4 - Modern \WatFare

Tvp
Dakeiordrer
Dakeiordrer
Dakeiordner

Dateiordrer

I Dateiordner
plavers Dateiordner

i IChzone Dateiordner

- |2 binkwaz,dI 164 KB Programmbibliothek

B cod4.ico 212 KB Symbol
= cod.bmp 1,081 KB Bitmap

| tﬂcndlngn.bmp 103 KE Bitmap
niWSmp.exe 32458 KB  Anwendung
ﬂinsp.exe 4,394 KB Anwendung

- [Z] localization.bxt 3KB Textdokument
[‘EmssSE.dll 425 KB  Programmbibliothek a
sepvercache,,, 2.910KE  DAT-Datei i

Im neu angelegten Ordner "players" legst Du als niichstes einen weiteren neuen Ordner namens "profiles"
an:

CAProgrammel dctivisiontiZall of Duky 4 - Modern Warfarelplavers

Mame = Grife  Tvp

T |I]'3|:|rn:|FiIes Dateiardnerl

Wenn Du den Ordner "profiles" angelegt hast, wechselst Du in diesen Ordner und legst einen weiteren
neuen Ordner an - diesem Ordner gibst Du nun quasi einen Spielernamen - ich wihle als Beispiel jetzt
mal den Namen "admin" - sieht dann so aus:

Grafe  Typ
T I3 admin Dateiordner |

Als nédchstes musst Du im Ordner "players" eine neue Textdatei anlegen - klicke dazu einfach mit der
rechten Maustaste ins Leere, wihle dann NEU - TEXTDATEI - dann wird eine neue Textdatei erstellt:



|C:'I,F'rDgramme'l,.ﬁ.ctivisinn'l,Call af Duky 4 - Modern WarFare'l,pIavers'l,prnFiles|

Mame -~ Grafe | Typ
| |3 admin Cateiordner

ansicht

Symbale anordnen nach
Akkualisieren

Ordner anpassen. .,

Eirif LIgEN
Yerkndpfung einfdgen

Laschen rickgangig machen Strg+2

o

m Werknipfung

Eigenschaften

% wardPad-Dokument

Diese neue Textdatei benennst Du einfach "active.txt" - sieht dann also so aus:

A Programme! activisioniCall af Duky 4 - Modern Warfarelplaversiprafiles

Mame =~ Grafe  Typ

| [)admin Dateiordner
[ |E] ackive, bxk QKB Textdukumentl

Offne nun die "active.txt" und trage den Namen des Spielers ein, den Du angelegt hast, also in unserem
Beispiel einfach nur admin - speichere die Anderung einfach anschliefend ab:



:\Programme SctivisionyZall of Duty 4 - Modern Warfare\playversiprofiles

Marne & Grife  Tvp Gedndert am

- IThadmin Dateiordner 07.11.2007 19:13

=] active.bxt OKE Textdokument 07.11.2007 19:20
_—

£ active.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format  Ansicht ¢

admin

Als néchstes wechselst Du nun in den Ordner Deines angelegten Profils, also in unserem Beispiel in den
Ordner "admin" - in diesem Ordner musst Du nun ebenfalls eine neue Textdatei anlegen - also in den
Ordner wechseln, mit der rechten Maustaste ins Leere klicken und NEU - TEXTDATEI wihlen:

|C:'I,F‘rDgramme'l,.ﬁ.l:tivisil:un'l,t:all af Duky 4 - Modern '-.-'-.-'arFare'l,players'l,prl:nfiles'l,admin|

Typ

Ansicht

Symbole anordnen nach
Akrualisieren

Crdner anpassen. ..

Lnschen ruckgéngig machen Strg+2

e

-‘ m werknipfung

Eigenschaften

=| wordPad-Dokument

Die neu angelegte Textdatei musst Du nun in eine cfg-Datei verwandeln - achte also darauf, dal Dir die
Dateiendungen angezeigt werden (Driicke dazu ATL+X, dann O ->Ansicht->Den Haken bei [
|Erweiterungen bei bekannten Dataitypen ausblenden entfernen. -> Ubernehmen, OK.) - benenne die



Textdatei nun also in "config_mp.cfg" um - wenn Du alles richtig gemacht hast, bekommst Du eine
Warnmeldung, dal Du eine Dateinamenerweiterung verédnderst - bestitige diese Meldung einfach mit JA:

|C:'I,F'rDgramme'l,.ﬁ.ctivisinn'l,Call of Duky 4 - Modern '-.-'-.-'arFare'l,pla';.fers'l,prnfiles'l,admin|

Mame = Grifie  Typ
||~§:I| config_mp.chg || OKE Textdokument

"-'., Wenn Sie die Dateinamenerweiterung dndern, wird die Datei maglicherweise unbrauchbar,

Machten Sie sie trokzdem andern?

——

Wenn alles richtig gelaufen ist, sollte das nun also so aussehen:

[ Z:\ProgrammeActivisionyZall of Duty 4 - Modern 'Warfareiplayersiprofiles|admin|

Mame = Grafe | Typ
cnnfig_mp.cfg OkE CFG-Datei

Wihrend unserer Tests gab es ab und an das Problem, das manche Einstellungen aus dem Server-Script in
die config_mp.cfg iibertragen wurden und anschlieBend gednderte Einstellungen nicht iibernommen
wurden. Um diesem Problem aus dem Weg zu gehen, haben wir die config_mp.cfg mit dem
Schreibschutz versehen (zumindest beim WIndows-Root-Server - bei mir lokal machte das keine
Probleme).

Markiere die soeben erstellte config_mp.cfg, driicke die rechte Maustaste und wihle Eigenschaften:



|C:'I,F‘rDgramme'l,.ﬁ.l:tivisil:un'l,t:all af Duky 4 - Modern WarFare'l,players'l,prl:uﬁles'l,admin|

Mame =~ Grafie  Typ

O EEEETEEE  okE  CFG-Datel
Offnen
7-Zip

2 5can with ewido anti-spyware
SFfnen mit. .,

TEd ausgewshlte Dateien mit Antivie Gberprifen

£l winZip

B bls "config_mp.ace” per E-Mail senden

B Hinzufiigen zu "config_mmp. ace"

B Hinzufiigen zu. .,

Senden an

ausschneiden
Kopieren

Werknipfung erstellen
Léschen
mbenennen

| cocioten,

Im nun erscheinenden Fenster musst Du im unteren Bereich den Haken im Feld "Schreibschutz" setzen -
dies verhindert, daf} die config_mp.cfg von CoD4 iiberschrieben werden kann:




Eigenschaften von config_mp.cfg

Allgemein | Dateirfa |

[ config_mp.cfg

Dakeityp; _Fa-Dake

Offnenmit: [ waordPad-MFC-Anwen [ Andern. .. ]

ks D4 Programme) Activision\CoD 4 plaversiprofilesiac

Grife: 0 Byte

Garife auf

0 Bk
Datentriger: e

Erstell: Heute, 14, Movember 2007, 23:04:27

Gedndert am:  Heuke, 14, Movember 2007, 23:04:34

Lekzter
Zugriff:

Attribute: [[v] Schreibgeschiitzt |

[ ]versteckr

Heute, 14, Movember 2007, 23:04:25

Hier den Haken fir den
Schreibschutz setzen!

O ,] l abbrechen ] lUbernehme




Ubernimm diese Anderung einfach mit einem Klick auf OK:

Tja, die Vorbereitung ist abgeschlossen, dann kann es ja losgehen!

2. Erstellung und Einrichtung

Lege eine neue Verkniipfung auf dem Desktop an, die zur iw3mp.exe fiihrt (oder kopiere einfach die
Verkniipfung zum CoD4-Multi-Player auf dem Desktop und fiige sie auf dem Desktop wieder ein):

Zall of

Ausfihren als,.,
7-Zip
(L Scan with ewido anti-spyware
7 Ausgewahlte Dateien mit Antivir dberprifen
3 'WinZip
B Als "iw3mp, ace” per E-Mail senden
B Hinzufiigen zu "iw3mp. ace”
B Hinzufilgen zu. ..

Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Merknipfung erstellen
Laschen
Umbenennen

Eigenschaften

Unter ZIEL siehst Du, auf was sich die Verkniipfung bezieht, z. B.:
"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe"



Diesen Zielpfad musst Du nun anpassen:

Eigenschaften von Call of Duty(R) 4 - Modern W... [2]X]

Allgemein | Werkniipfung | Kompatibilitt|

Call of Dutp[R] 4 - Modern 'warfare(TH] - Mehrzpieler

{Hier den Startparameter
Lieltyp: Arwendung EIFIDEISSEFI!

Zielart: Call of Dty 4 - Madern W arfare ;

Ziel i-HEéamarfarekiWEmp.exe" +zel dedicated 2

Ausfubren in; i "D:\Programmetdctiviziont Call of Duty 4 - Mo

T aztenkombination: I F.eine
L

.. I
Ausfiikren: i Mormales Fenster bl |

F.ommentar:

Ziel suchen. . ] [ﬂmderes S_I,ImI:n:lI...] [ Erveitert. .. ]

ak, ] [ &bbrechen ] [Ubernehmen

Um dem Spiel nun klar zu machen, dal Du einen Unranked Server starten méchtest, musst Du es als
"modifizierten" Server starten und den Start-Parameter auf den Ordner "Mods/ModWarfare", den die
Entwickler dafiir vorbereitet haben, umleiten. Klingt komplizierter, als es ist

o

Im Ordner Call of Duty 4 - Modern Warfare solltest Du den Unterordner Mods mit diesen Dateien fnden:

|C:'I,Prngramme'l,.ﬁ.ctivisinn'l,CaII of Duky 4 - af Duky 4 - Madern WarFare'l,Mnds'l,MndWarFare|

Mame = Grifie | Typ
E?za.exe 466 KB Anwendung
m default_server.cfg TKE (CFia-Datei
makEMn:ld.I:uat 1KE Stapelverarbeitungsdatei Fir M3-D0S
=] mod.csv 1KE CSY-Datei
i) mad ff 34KE FF-Datei g
z_modwarfare.iwd 175 KB  IWD-Datei iy

Um nun aus diesem Ordner heraus starten zu konnen musst Du den Parameter
+set fs_game "mods/modwarfare"
an die Verkniipfung zur iw3mp.exe anhéngen:



Sieht dann also z. B. so aus:
Sollte dann also z. B. so aussehen:
C:\Programme\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe +set fs_game "mods/modwarfare"

sk ok ok ok sfe s sk ke sk sk ok ok

WICHTIG:

Es ist RICHTIG, daB es '""'mods/modwarfare'’ heisst, obwohl es in """ steht und kleingeschrieben
ist!!!

Sonst klappt es nicht!!!

AUBERDEM MUSS es dieser Slash sein: / (also UMSCHALTEN und 7), ansonsten lduft man Gefahr,
den Gamern ihre erspielten Ringe zu zerschieen und diirfte dann in der Beliebtheitsskala schnell ganz
unten landen...

(Quelle: The loose your rank in a modded server ish @ RGN - Raiders Game Net - thx an MikeTNT!)

sk ok ok ok s s sk ke sk sk ok ok

Als nichstes musst Du nun festlegen, in welcher "Form" der Server laufen soll - Server & Client
gleichzeitig, als LAN- oder als Internetserver:

1. Wenn Du einen Server erstellen willst, auf dem Du GLEICHZEITIG spielen willst, dann brauchst Du
den Befehl
+set dedicated O

2. Wenn Du einen REINEN Server (einen "dedizierten" (=dedicated) Server haben willst (an dem kannst
Du NICHT gleichzeitig spielen, der lduft dann nur als Server!), der nur im LAN aktiv ist (also in einem
eigenen Netzwerk), dann nimmst Du den Befehl

+set dedicated 1

3. Wenn Du einen REINEN Server (einen "dedizierten" (=dedicated) Server haben willst (an dem kannst
Du NICHT gleichzeitig spielen , der 1duft dann nur als Server!), der nur im Internet aktiv ist, dann nimmst
Du den Befehl

+set dedicated 2

Je nach dem, was Du nun also haben mochtest, hingst Du hinter den Zielpfad der Verkniipfung ein
Leerzeichen und dann den entsprechenden Befehl an, also z. B. fiir einen Server, auf dem Du gleichzeitig
mit anderen spielen kannst nimmst Du

+set dedicated O

Séhe dann so aus:
"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 0

Reiner LAN-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 1

Reiner Internet-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 2


http://forums.raidersmerciless.com/showthread.php?t=2334

ACHTE AUF DIE LEERZEICHEN!
3. Ein Serverscript einbinden

Nun musst Du dem Spiel auch noch klarmachen, woher es die entsprechenden Spieleinstellungen
bekommt - das machen wir nun iiber eine sogenannte "CFG-DATEI" - ist nichts anderes als eine einfache
Textdatei, deren Endung Du von .txt auf .cfg dnderst. In diese Datei schreibst Du alle Einstellungen, die
Du dem Spiel vorgeben willst.

Fiir den schnellen Einstieg haben wir mal eine CFG-Datei mit dem Namen "beispiell.cfg" vorbereitet, die
Du weiter unten findest.

Ich werde gleich néher erldutern, was es mit dieser Datei auf sich hat, erst schauen wir mal, wie Du dem
Server nun also sagen kannst, da} er in diese Datei schauen und sich die Einstellungen daraus holen soll.

Da wir eben schon die Verkniipfung benutzt haben, um den Server zu starten, nutzen wir sie jetzt einfach,
um ihm gleichzeitig die Einstellungen in der CFG-Datei mit vorzugeben - das konnen wir, in dem wir
einfach den Parameter

+exec beispiell.cfg

mit an die bereits eingerichtete Verkniipfung anhéngen.

Sieht in diesem Beispiel dann so aus:
"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 0 +exec beispiell.cfg

Reiner LAN-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set dedicated 1 +set fs_game
"mods/modwarfare" +exec beispiell.cfg

Reiner Internet-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set dedicated 2 +set fs_game
"mods/modwarfare" +exec beispiel 1.cfg

ACHTE AUF DIE LEERZEICHEN!!!

Nun folgt ein weiterer Befehl, den Du einbinden musst, damit der Server gestartet werden kann und die
Map-Rotation lduft:
+map_rotate

Setze diesen Befehl ebenfalls an Deinen Start-Parameter - er sorgt dafiir, da} die Map-Rotation, die in der
beispiell.cfg hinterlegt ist, ausgefiihrt wird.

Sieht in unserem Beispiel dann also folgendermalen aus:
"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated O +exec beispiell.cfg +map_rotate

Reiner LAN-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 1 +exec beispiell.cfg +map_rotate

Reiner Internet-Server:

"C:\Programme\Activision\Call of Duty 4 - Modern Warfare\iw3mp.exe" +set fs_game
"mods/modwarfare" +set dedicated 2 +exec beispiell.cfg +map_rotate

Wenn Du also den Zielpfad der Verkniipfung entsprechend gedndert hast, {ibernimmst Du das Ganze mit
"OK" und startest das Spiel dann mit einem Doppelklick auf Deine angepasste Verkniipfung.



Aber zuerst miissen wir uns noch um das Server-Script kiimmern, damit Dein Server auch problemlos
starten und laufen kann. Wir haben mal eine kleine Vorlage erstellt, ein ganz einfaches, unkompliziertes
Server-Script, ist natiirlich nicht perfekt, sondern nur mal fiir den schnellen und leichten Einstieg gedacht.
Daher werde ich jetzt nicht auf jeden einzelnen Befehl eingeben.

Ein Tip am Rande noch:

Eine weitere "Eigenart", die mir bei der CoD-Server-Script-Geschichte aufgefallen ist:

Auf vielen Seiten, die sich mit der Erstellung von Server-Scripten beschiftigen, werden die
einzutragenden Befehle mit "set" oder "seta" angegeben - bei mir (und auch bei ein paar anderen Usern)
klappen aber einige Servereinstellungen dann nicht. Daher gebe ich das Script hier so an, wie es bei mir
und in den Testldufen ohne Probleme funktioniert hat.

Wenn Du Probleme feststellst, dann versuch es also noch ein mal, in dem Du vor die entsprechende
Einstellung, die bei Dir nicht funktioniert "set" oder "seta" setzt, z. B.:

Die Killcam ist z. B. so eingetragen:
scr_killcam "1"

und funktioniert aber nicht - also versuch es mit
set scr_killcam "1"

oder

seta scr_killcam "1"

4. Das Server-Script
So, los geht’s mit Deinem ersten eigenen Server-Script:

Die beispiell.cfg solltest du dir also dort abspeichern:

|C:'I,F'rDgramme'l,.ﬁ.ctivisiun'l,Call of Duky 4 - Modern WarFare'l,Mnds'l,MndWarFare|

Mame: Grofe  Typ
E?za.exe 466 KB Anwendung
m default_server.cfg 7KE (CFiz-Datei
@mak&h’lnd.hat 1KE Stapelverarbeitungsdatei Fir M3-Di03S
=] mod.csv 1KE CSv-Datei
=) mod ff 34KE FF-Datei
& z_modwarfare.ivwd 175 KE  IWD-Datei )
Bllbsispieli .cig 19KE (CFi5-Datei P

ity

Diese beispiell.cfg ist nun Dein Serverscript. Du kannst Dir natiirlich auch ein eigenes Script mit einem
anderen Namen erstellen, im Namen des Scriptes diirfen aber KEINE LEERZEICHEN enthalten sein!
Und den Namen des Scriptes musst Du dann natiirlich auch bei der Verkniipfung entsprechend anpassen!
Man kann ohne Probleme mehrere Scripts im ModWarfare-Ordner liegen haben, im Spiel kann man dann
tiber die Konsole ein anderes Script laden, wenn man das mochte. Mehr dazu gleich.

Du hast die beispiell.cfg jetzt als Vorlage da - die kannst Du mit z. B. WORDPAD o6ffnen und die
Einstellungen anpassen, wie Du sie haben mochtest.



Die Erkldrungen zu den einzelnen DV ARs sind in der beispiel 1.cfg enthalten und werden bei Bedarf und
Gelegenheit angepasst und erweitert.

Nun aber erst mal ein paar grobe Erkldrungen zur beispiell.cfg und ihren Eintrdgen:

Du siehst sehr oft die Zeichen // - das nennt man "auskommentieren" - wenn CoD4 die CFG liest, dann
beachtet es die Eintrige mit den // davor nicht - so hat man die Moglichkeit sich z. B. Notizen zu setzen.
Schreibt man die // vor eine Einstellung (= DVAR), dann ignoriert CoD4 diese Einstellung und wihlt
dafiir einfach den vorgegebenen Standard-Wert.

Die eingetragenen Werte entsprechen groftenteils den Standard-Werten, die man in CoD4 in der Konsole
angezeigt bekommt. Die Waffen- und Klasseneinstellungen wurden der default_server.cfg entnommen,
die man auch im Ordner /Call of Duty 4 - Modern Warwarfe/Mods/ModWarfare findet.

Starte nun Deinen Server und denk dran, dafl das Ranking System nun AUSGESCHALTET ist! Mit
diesem Parameter und dieser cfg hat es bei uns nun problemlos (auf mehreren Windows-Root-Servern)
funktioniert!

Danke an alle, die uns unterstiitzt haben und an Dr. Long und MikeTNT fiir’s mittesten!

Falls Du einen Internet-Server starten willst, musst Du nun nur noch die Internetverbindung herstellen,
Deine IP-Nummer herausfinden und diese an Deine Kumpels schicken, damit sie wissen, auf welchen
Server sie sich einloggen miissen (Sollte es Probleme geben weil Du hinter einem Router sitzt, dann
schau Dir bitte diese Anleitung zum Thema "Router & eigener Server" an):

IP-Nummer:
Windows 2000 und Windows XP:

Gehe auf

START -> AUSFUHREN -> dort gibst du ein CMD

Die "Eingabeaufforderung offnet sich - in diese gibst Du den Befehl

ipconfig

(und dann bestétigst Du mit der ENTER-Taste) ein - und schon siehst Du Deine IP-Adresse.

Windows 98:

START -> AUSFUHREN -> dort gibst Du ein

winipcfg

Eine grafische Oberfliche 6ffnet sich und zeigt Dir Deine IP an.

ODER

Du gehst auf die Seite

http://www.whatismyip.com/
und ldsst Dir so Deine aktuelle IP anzeigen. (Sinnvoll, wenn man an einem Router hingt)


https://www.opferlamm-clan.de/?menu=158
http://www.whatismyip.com/

Steuerung des Servers:

Wenn Du nun Server und Client in einem bist (also einen Server erstellt hast, an dem Du gleichzeitig
spielst), kannst Du dem Server iiber die Konsole Befehle erteilen:

Wenn Du eine bestimmte Map laden willst, musst Du in die Konsole den Befehl /map eingeben, also z.
B.:
/map mp_vacant

Willst Du die nichste Map der Rotation laden, nimmst Du den Befehl
/map_rotate

Willst Du die aktuelle Map neustarten, nimmst Du den Befehl
/fast_restart

Willst Du Dir den Status des Servers ansehen, nimmst Du den Befehl
/serverstatus

Willst Du den Spieltyp d@ndern, nimmst Du den Befehl

/g_gametype war

(oder welchen Spieltyp Du eben haben mochtest - dm = Death Match - war = Team Death Match - sd =
Search & Destroy - koth = Headquarters - dom = Domination, sab = Sabotage)

und lddst danach die Map neu mit dem Befehl

/map_restart

Wenn Du nun mehrere Scripte liegen vorbereitet hast und Du eines davon aktivieren mochtest, nimmst
Du den Befehl

/exec name.cfg

wobei Du name gegen den Namen des von Dir gewiinschte Script austauscht.

Dieses Script sollte der Ordnung halber ebenfalls im Ordner /Mods/ModWarfare liegen.

Grundsitzlich kannst Du (fast) jeden Befehl, den Du in der CFG-Datei verwendest auch iiber die Konsole
eingeben.

Etwas anders sieht die Sache aus, wenn Du einen Server fernsteuern willst (also wenn Du NUR Client
bist und eine Verdnderung auf dem Server herstellen mochtest):

Zunichst einmal sind so gut wie alle Server im Internet mit einem Passwort zur Fernsteuerung geschiitzt
— leuchtet ja auch ein, was géb das fiir ein Chaos, wenn jeder versuchen wiirde, Einstellungen am Server
zu veridndern, irgendwann liefe wohl gar nix mehr...

Dieses Passwort zur Fernsteuerung nennt man rcon_password. (rcon fiir R emote Con trole =
Fernsteuerung)

Einen wichtigen Hinweis dazu noch:

Befehle IMMER mit dem "' /' davor eingeben! Ansonsten wird Deine Eingabe als Text ausgegeben
- wéire natiirlich nicht so dolle, wenn Du auf die Weise allen Besuchern das RCON-Passwort
verritst...

@




Du bist also nun auf einem Server, dessen rcon_password Du kennst und mochtest nun also eine
Veridnderung am Server vornehmen.

Zuerst einmal musst Du als Mitspieler oder Zuschauer auf dem Server sein. Ist dies der Fall, dann musst
Du dem Server erst mal zeigen, dafl Du berechtigt bist, Anderungen vorzunehmen. Deshalb gibst Du nun
erst mal in der Konsole das rcon_password ein mit dem Befehl

/rcon login passwort

passwort ist das entsprechende Passwort zur Fernsteuerung des Servers.

Es gibt leider keine Bestitigung wenn man das Passwort eingegeben hat, merkt man aber spitestens,
wenn man irgendwas dndern will und es keine Reaktion gibt.

So, das rcon_password ist eingegeben, nun mochtest Du dem Server einen Befehl erteilen; es sind die
gleichen Befehle, die man auch fiir die cfg und fiir den ,,lokalen“ Server benotigt, jedoch muss man noch
vor jeden Befehl /rcon setzen:

Wenn Du eine bestimmte Map laden willst, musst Du in die Konsole den Befehl /rcon map eingeben, also
z.B.:
/rcon map mp_vacant

Willst Du die nichste Map der Rotation laden, nimmst Du den Befehl
/rcon map_rotate

Willst Du die aktuelle Map neustarten, nimmst Du den Befehl
/rcon fast_restart

Willst Du den Spieltyp dndern, nimmst Du den Befehl

/rcon g_gametype war

(oder welchen Spieltyp Du eben haben mochtest - dm = Death Match - war = Team Death Match - sd =
Search & Destroy - koth = Headquarters - dom = Domination, sab = Sabotage)

und lddst danach die Map neu mit dem Befehl

/rcon map_restart

Wenn auf dem Server mehrere Scripte liegen und Du eines davon aktivieren mochtest, nimmst Du den
Befehl

/rcon exec name.cfg

wobei Du name gegen den Namen des von Dir gewiinschten Scripts austauscht.
Dieses Script sollte der Ordnung halber ebenfalls im Ordner /Mods/ModWarfare liegen.

Grundsitzlich kannst Du (fast) jeden Befehl, den Du in der CFG-Datei verwendest auch iiber die Konsole
eingeben.

Zum AbschluB3 noch ein dickes ACHTUNG:
Ein wichtiger Hinweis noch, der beim Testen bei tchibomann aufgefallen ist:

Es gibt leider einen kleinen aber feinen Bug:
Hat man sich als Spieler seine eigenen Spielerklassen angelegt und diese mit einem Namen versehen, wie




es wahrscheinlich viele machen, sollte man seine config_mp.cfg (also die, die man selbst als Spieler
benutzt) im Ordner /Programme/Activision/Call of Duty 4 - Modern
Warfare/players/profiles/Spielername schreibschiitzen.

Der Grund:

Will man auf einem Unranked Server spielen und danach wieder auf einem Ranked, benennt CoD4 die
selbst erstellten Klassen wieder zuriick auf "Eigene Klasse" plus fortlaufender Nummer. Die Funktionen
und Belegungen in der jeweiligen Klasse bleiben aber Gott sei Dank erhalten, wire also halb so wild - wir
weisen aber trotzdem lieber darauf hin.

Die Problematik, dal bei manchen Spielern die erreichten Ringe nach dem Spielen auf einem Unranked
Server verschwunden waren, wurde durch einen Patch von IW behoben. Mehr zum Patch, inklusive
Download, gibt es hier: KLICK

Fiir den Server-Betrieb wird dieser Patch nicht zwingend benotigt.

/[l Call of Duty 4 - Modern Warfare
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/| Beispiel-Server-CFG fur ei nen UNRANKED Server
/1 by [OL] YODA

/1 ww. opf erl amm cl an. de

/1 Informationen (HLSW etc.)

sets sv_host name " Server nanme"

sets _Adm n "Nanme des Adm n"

sets Emmil "E-Mil @onain. de"

sets Wbsite "http://ww. dei ne-seite.de"
sets Location "Standort des Servers"

sets _Irc "Dein |IRC Channel "

sets _Maps "CoD4 Standard Maps"

sets Spieltype "Normal /A dSchool / Har dCor e"
sets _GanePl ay " RANKED/ UNRANKED"

//***

/ I RCON- Passwort setzen (Adm n)
set rcon_password "passwort™

[l Passwort fur Clients (Server ist dann Passwort-geschit zt)
set g_password ""

/1l asswort, das private Clients benttigen, umjederzeit auf den Server
zu koénnen

[/ ACHTUNG funktioniert nicht, wenn der Server mt "g_password" geschi

tzt ist!!!

[l set sv_privatePassword "passwort™

// Maxi mal e Dat enrat e
set sv_maxRate "20000"


https://www.opferlamm-clan.de/wbb2/thread.php?threadid=8575

/] Server-FPS (nicht verandern!)
set sv_fps "20"

/I Punkbuster (nuss im Startparaneter gesetzt werden!)
set sv_punkbuster "1"

/| Abgl ei ch der |WD- Dat ei en
/10 = aus, 1 = an
set sv_pure "1"

/I Maxi mal e Anzahl Spi el er
set sv_nmaxclients "16"

[IPrivate Cients (Anzahl - wird von maxclients dann abgezogen!)
set sv_privateCients "0"

/1M nimal er Ping bei mConnecten
set sv_mnPing "0"

/I Maxi mal er Pi ng bei m Connect en
set sv_nmaxPi ng " 300"

/ | Anonynous
/10 = aus, 1 = an
set sv_al | owAnonynous "0"

/1 Antil ag
/10 = aus, 1 = an
set g antilag "1"

/1l Bestimme | Ps bannen

/1 VORSICHT!!! Die neisten Spieler haben eine dynam sche IP, also brin
gt das nicht viel!

/lset g banlPs ""

/I Bann-Zeit bei Kick (in Sekunden)
set sv_ki ckBanTi ne "300"

/' Log- Dat ei
/1 0 = Kein Log, 1 = Log-Datei schreiben
set logfile "1"

/1 Art des Schreibens
/1 0 = kein Log, 1 = gepuffert, 2 = durchgehend, 3 = nachtréaglich
set |ogsync "1"

/I Nane der Log- Dat ei
set g_log "nodded_np. | og"

/I Absti mmungen (kei ne Ei nschrankung nbglich!)
/10 = aus, 1 = an



set g_allowote "1"
set g_oldvoting "1"

/| Downl oad & htt p- Redirect

set sv_al | owbownl oad " 0"

/lset sv_wwBaseURL ""

//set sv_ww\D Di sconnected "0"
/I set sv_wwwDownl oad " 0"

// Tote konnen chatten
//0 = aus, 1 = an
set g_deadChat "1"

// Tote konnen Voi ce-Chat benut zen
//0 = aus, 1 = an
set voi ce_deadChat "O0"

// Gravitation
// Standard 800
set g _gravity "800"

// Konsole fiur dients deaktivieren
/10 =nein, 1 =ja
set sv_di sabl eC i ent Console "0"

/| Spam Schut z
set sv_floodProtect "1"
set g_no_script_spam"1"

// Reconnect-Limt
set sv_reconnectlimt "3"

[/ Ti meout | nGane
//0 = aus, x = Sekunden
set sv_timeout "240"

[/ Ti meout bei m Connect en
//0 = aus, x = Sekunden
set sv_connect Ti neout " 240"

/1 Kick bei Inaktivitat
/[Inicht gepruft!!!

set g_inactivity "0"
set sv_zonbietinme "2"

/1 Aut omat i scher Teanausgl ei ch
/10 =nein, 1 =ja
set scr_teanbal ance "1"

/| Team Beschuss
/10 = aus, 1 = an,
/12 = reflektierter Schaden, 3 = geteilter

Schaden



set scr_teamfftype "0O"

/| Teankanmer aden anzei gen
/10 = aus, 1 = an
set scr _drawfriend "1"

[/ Treffer-Nachrichten
/10 = nein, 1 =ja
set scr_enabl e scoretext "1"

[1Killcam
/10 = nein, 1 =ja
set scr_gane_allowkillcam"1"

[l Zuschauer - Typ
/1 0 = aus, 1 = nur Team Spieler, 2 = Freies Unsehen
set scr_game_spect atetype "2"

/1Zeit bis zum Match-Start (in Sekunden)
set scr_gane_matchstarttine "0"

/I Wartezeit bis zum Einstieg (in Sekunden)
set scr_gane_playerwaittine "0"

/| Punkt abzug wenn man stir bt
/10 = nein, 1 =ja
set scr_gane_deat hpointl oss "0"

/ | Punkt abzug bei Sel bstnord
/10 = nein, 1 =ja
set scr_gane_sui ci depoi ntl oss "0"

/I W edereinstieg erw ngen
/10 = nein, 1 =ja
set scr_player_forcerespawn "0"

/| Gesundhei t s- Regeneration (in Sekunden)
set scr_player_healthregentinme "5"

/I Maxi mal e Gesundhei t
set scr_player _maxheal th "100"

[1Sprint-Zeit (in Sekunden)
set scr_player _sprinttine "4"

[/ Wartezeit zum W ederei nstieg nach Sel bstnord (in Sekunden)
set scr_player_suici despawndel ay "0"

/I Nur Kopfschiisse zahl en
/10 = nein, 1 =ja
set scr_gane_onl yheadshots " 0"



[/ Teankil | er ki cken
/10 =nein, 1 =ja
set scr_teamkickteankillers "0O"

[/ Teankiller kicken nach x Teankills
set scr_teanKil | Puni shCount "3"

/I Wartezeit zum W ederei nstieg nach Teankill (in Sekunden)
set scr_teamteankill spawndel ay "20"

/I Punkt abzug nach Teanki | |
/10 = nein, 1 =ja
set scr_teamteankill pointloss "1"

/' Spr ach- Chat
/10 = aus, 1 = an
set sv_voice "0"

[l Qualitat des Sprach-Chats
/11l = niedrigste, 9 = hochste
set sv_voiceQuality "3"

//***
/I Kl assen, Waffen & Extras

/ILimtierung der Kl assentypen nach Spiel eranzah
/10 = aus

set class assault limt "99"

set class_specops limt "99"

set class_heavygunner _limt "99"

set class denolitions limt "99"

set class_sniper _limt "99"

/I Wechsel der spezifizierten Waffenkl asse erl aubt
/10 = nein, 1 =ja

set class_assault_allowdrop "1"

set class_specops_allowdrop "1"

set class_heavygunner_al l omdrop "1"

set class_denolitions_allowdrop "1"

set class_sniper_allowdrop "1"

/1 Sturngewehre (Kl asse: Sol dat)

/10 = verboten, 1 = erl aubt

[/ ML6, AK47, M4, G3, G36¢c, M4, MP44
set weap_allow nml6 "1"

set weap_all ow_ak47 "1"

set weap_allow m "1"

set weap_allow g3 "1"

set weap_all ow g36¢c "1"

set weap_all ow nl4 "1"

set weap_al |l ow np44 "1"



/' St ur ngewehr e Zusat zausr Ust ung

/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_all ow assault _none "1"

set attach_allow assault_gl "1"

set attach_allow assault reflex "1"
set attach_allow assault _silencer "1"
set attach_all ow assault _acog "1"

/I Maschi nenpi stol en (Kl asse: Spezi al ei nheit)
/10 = verboten, 1 = erl aubt

/I MP5, Skorpion, UzZl, AK74u, P90

set weap_all ow nmp5 "1"

set weap_al | ow skorpion "1"

set weap_all ow uzi "1"

set weap_all ow ak74u "1"

set weap_all ow p90 "1"

/ I Maschi nenpi st ol enZusat zausr Gist ung
/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_all ow sng_none "1"

set attach_allow sng reflex "1"

set attach_allow sng_silencer "1"
set attach_allow sng _acog "1"

/1 Schrotflinten (Kl asse: Sprengneister)
/10 = verboten, 1 = erl aubt

/1 MLO14, W nchester 1200

set weap_all ow nl014 "1"

set weap_al | ow wi nchester 1200 "1"

/1 Schrotflinten Zusatzausrlstung
/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_al |l ow shotgun_none "1"
set attach_all ow shotgun_reflex "1"
set attach_all ow shotgun grip "1"

/I Maschi nengewehre (Kl asse: Schit ze)
/10 = verboten, 1 = erl aubt

/'l SAW RPD, M0e4

set weap_al |l ow_saw "1"

set weap_allow rpd "1"

set weap_al |l ow _n60e4 "1"

/ I Maschi nengewehr e Zusat zausr Gist ung
/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_allow | ng_none "1"

set attach allow Ing reflex "1"

set attach_allow Ing grip "1"

set attach_allow | ng _acog "1"

/| Schar f schit zengewehre (Kl asse: Scharfschit ze)



/10 = verboten, 1 = erl aubt

/I Dragunov, Mi0a3, Barrett, Rem ngton 700, M1
set weap_al | ow _dragunov "1"

set weap_al |l ow mOa3 "1"

set weap_all ow barrett "1"

set weap_al l ow rem ngton700 " 1"

set weap_all ow n1 "1"

/' Schar f schit zengewehr e Zusat zausr Gist ung
/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_all ow sni per_none "1"

set attach_all ow sni per_acog "1"

/] Pi stol en

/10 = verboten, 1 = erlaubt)

//Beretta, Colt 45, USP, Desert Eagle, Desert Eagle Gold Version
set weap_all ow beretta "1"

set weap_allow colt45 "1"

set weap_all ow usp "1"

set weap_al |l ow deserteagle "1"

set weap_al |l ow deserteagl egold "1"

/'] Pi stol en Zusat zausr ust ung

/10 = verboten, 1 = erl aubt

set attach_all ow pistol _none "1"

set attach_allow pistol _silencer "1"

/| Granat en

/10 = verboten, 1 = erlaubt)

/| Sprenggr anat e, Bet aubungsgranat e, Bl endgranate, Rauchgranate
set weap_allow frag grenade "1"

set weap_al | ow _concussi on_grenade "1"

set weap_allow flash_grenade "1"

set weap_al | ow snoke _grenade "1"

/| Perks (Extras)

/10 = verboten, 1 = erl aubt

set perk_allow specialty parabolic "1"

set perk_all ow specialty_gpsjamer "1"

set perk_allow specialty hol dbreath "1"

set perk_allow specialty quieter "1"

set perk_allow specialty |ongersprint "1"

set perk_all ow specialty detectexplosive "1"
set perk_all ow specialty expl osi vedanage "1"
set perk_allow specialty pistoldeath "1"

set perk_all ow specialty grenadepul | death "1"
set perk_all ow specialty bulletdamage "1"

set perk_allow specialty bulletpenetration "1"
set perk_allow specialty bulletaccuracy "1"
set perk_allow specialty rof "1"

set perk_allow specialty fastreload "1"

set perk_allow specialty extraammo " 1"



set perk_allow specialty arnorvest "1"

set perk_allow specialty fraggrenade "1"
set perk_all ow specialty_special grenade "1"
set perk _allowc4 mp "1"

set perk_allow claynore nmp "1"

set perk_ allow rpg np "1"

/1 Schit ze - Standardausr tst ung

set class_assault_primary "nil6"

set class_assault _primry_attachnent
set class_assault_secondary "beretta”
set class_assault_secondary_attachnent "none"
set class_assault_perkl "specialty_null"

set class_assault _perk2 "specialty bull et damage”
set class_assault_perk3 "specialty_|l ongersprint”
set class_assault_grenade "concussi on_grenade”
set class _assault _canp "canob_none"

set class_assault _frags "1"

set class_assault_special "1"

gl

/| Spezi al ei nheit - Standardausr dstung

set class_specops_primry "np5"

set class_specops_primary_attachnent "none"

set class_specops_secondary "usp"

set class_specops_secondary_attachnent "silencer”
set class_specops_perkl "c4_np"

set class_specops_perk2 "speci al ty_expl osi vedanmage"
set class_specops_perk3 "specialty bull etaccuracy"”
set class_specops_grenade "fl ash_grenade”

set class_specops_canp "cano_none"

set class_specops_frags "1"

set class_specops_special "1"

/1 Schit ze - Standardausr tst ung

set class_heavygunner_primary "saw'

set class_heavygunner _prinmary_attachnent "none"

set class_heavygunner_secondary "usp"

set class_heavygunner _secondary_attachnent "none"

set class_heavygunner_perkl "specialty_speci al gr enade”
set class_heavygunner perk2 "specialty_arnorvest"”

set class_heavygunner_perk3 "specialty_bull et penetration”
set cl ass_heavygunner _grenade "concussi on_grenade"

set class_heavygunner_cano "cano_none"

set class_heavygunner frags "1"

set class_heavygunner_special "1"

/| Sprengnei ster - Standardausr dstung

set class _denolitions _prinmary "w nchester1200"
set class_denolitions_primary_attachnment "none"
set class _denolitions_secondary "beretta"

set class_denolitions_secondary_attachnment "none"
set class _denolitions _perkl "rpg_np"



set class_denolitions_perk2 "specialty_expl osi vedamage"
set class_denolitions _perk3 "specialty |ongersprint”
set class_denvolitions_grenade "snoke_ grenade”

set class_denolitions_cano "canb_none"

set class_denolitions_frags "1"

set class_denolitions_special "1"

/I Scharfschitze - Standardausridstung

set class_sniper_primary "mi0a3"

set class_sniper_primary_attachnment "none"

set class_sniper_secondary "beretta"

set class_sni per_secondary_attachnment "silencer”
set class_sniper_perkl "specialty special grenade”
set class_sniper_perk2 "specialty bulletdamage"
set class_sniper_perk3 "specialty bulletpenetration”
set class_sniper_grenade "flash_grenade"

set class_sniper_cano "canpb_none"

set class_sniper _frags "1"

set class_sniper_special "1"

/ | Bewegungsgeschwi ndi gkeit der verschi edenen Kl assen
/1 Sol dat, Spezi al ei nheit, Schiutze,

/| Sprengnei ster, Scharfschitze

set class_assault novespeed "0. 95"

set class_specops_novespeed " 1. 00"

set class_heavygunner novespeed "0. 875"

set class_denolitions_novespeed "1.00"

set class_sni per_novespeed "1.00"

/I Nacht si cht
/10 = verboten, 1 = erl aubt
set scr_enabl e_nightvision "1"

/1 Musi k
0 = aus, 1 = an
set scr_enable nusic "1"

/| Tref f ersynbol
/10 = aus, 1 = an
set scr_enable_hiticon "1"

/| Har dcor e Mbdus
/10 = aus, 1 = an
set scr_hardcore "0"

/1 A dschool Modus

/10 = aus, 1 = an

set scr_ol dschool "O0O"
set scr_ol dschool nmw "0"

/' Ver st ar kung anfordern
/10 = aus, 1 = an



set scr_gane_hardpoints "1"

/' Ver st &r kungen er | aubt

/10 = aus, 1 = an

[IArtillerie, Helikopter, Luftschlag, Radar
set scr_hardpoint_allowartillery "1"

set scr_hardpoint _al | owhel i copter "1"

set scr_hardpoint_all owsupply "1"

set scr_hardpoint_al |l omav "1"

//***
/'] Spi el - Modi
/| Death Match (dm

[/ Punkte-Limt
set scr_dmscorelimt "1000"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr _dmtinmelimt "15"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_dmroundlimt "1"

set scr_dmnunives "O0O"

set scr_dm pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_dm waver espawndel ay "0"

/| Team Deat h Match (war)

[/ Punkte-Limt
set scr_war_scorelimt "750"

/[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_war _tinelimt "10"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_war_roundlimt "1"

set scr_war_nunlives "0"

set scr_war_pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_war_waver espawndel ay "O0"

[l Herrschaft (dom

[/ Punkte-Limt
set scr_domscorelimt "200"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr _domtinelimt "0"

/I nicht gepruft (Standard)
set scr_dom nuniives "0"



set scr_dom pl ayerrespawndel ay "O0"
set scr_domroundlimt "1"
set scr_dom waver espawndel ay "O0"

/ I Haupt quartier (koth)

[/ Punkte-Limt
set scr_koth scorelimt "250"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_koth tinmelimt "15"

/I Kl assi scher HQ Modus
/10 = aktiviert, 1 = deaktiviert
set kot h_ kot hnode " 0"

/1 Bendtigte Zeit zur Ei nnahnme des Funkger ates
set koth _capturetinme "20"

/| Ver zdger ung
/10 = sofort, x = Zeit in Sekunden
set koth_spawntine "O0"

/I nicht gepriaft (Standard)

set scr_koth _numives "0"

set scr_kot h_pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_koth roundlimt "1"

set scr_koth_roundswi tch "1"

set scr_kot h_waver espawndel ay "0"
set kot h_aut odestroytinme "60"

set kot h_del ayPl ayer "O0O"

set koth _destroytinme "10"

set kot h_spawnDel ay " 60"

/| Sabot age (sab)

[/ Punkte-Limt
set scr_sab_scorelimt "1"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_sab tinelimt "20"

/I Runden-Limt (Anzahl Runden bis zum Team Wechsel)
set scr_sab_roundswitch "1"

/1 Zeit bis zur Explosion der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sab _bonbtinmer " 30"

/1Zeit zum Pl atzi eren der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sab _planttine "2.5"

/1 Zeit zum Deaktivieren der Bombe (in Sekunden)



set scr_sab defusetine "5"

/I genei nsamer Ti mer
/10 = nein, 1 =ja
set scr_sab_hotpotato "0"

/I nicht gepruft (Standard)

set scr_sab_nuniives "0"

set scr_sab_pl ayerrespawndel ay "7.5"
set scr_sab _roundlimt "O0O"

set scr_sab_waver espawndel ay " 0"

/1 Suchen und Zerstoéren (sd)

[/ Punkte-Limt
set scr_sd _scorelimt "4"

[l Zeit-Limt (in M nuten)
set scr_sd tinmelimt "2.5"

/'l Runden-Limt (Anzahl Runden bis zum Team Wechsel)
set scr_sd _roundswitch "3"

/1l Zeit bis zur Explosion der Bombe (in Sekunden)
set scr_sd_bonbtiner "45"

[l Zeit zum Pl at zi eren der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sd planttinme "5"

/1l Zeit zum Deaktivieren der Bonbe (in Sekunden)
set scr_sd _defusetinme "5"

/'l Sprengsat z- Anzahl

/10 = Ein Sprengsatz

/11 = Jeder Spieler hat einen Sprengsatz
set scr_sd multibonb "0"

/I nicht gepriaft (Standard)

set scr_sd numives "1"

set scr_sd_pl ayerrespawndel ay "0"
set scr_sd roundlimt "0"

set scr_sd _waver espawndel ay "0"

//***

/| Spi el - Modus
set g_ganetype "war"

/1 DM - FREE FOR ALL ( DEATHVATCH)

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype dm map np_backl ot ganetype dm map np_bl
oc ganetype dm map np_bog ganetype dm nmap np_car goshi p ganmetype dm nap



np_citystreets ganmetype dm map np_convoy ganetype dm map np_count down

ganmetype dm nmap np_crash ganetype dm map np_crossfire ganetype dm map

np_farm ganetype dm map np_over grown ganetype dm map np_pi pel i ne gane
type dm nmap np_shi pnent ganetype dm map np_showdown ganetype dm map np
_strike ganetype dm map np_vacant"”

/1 DOM - DOM NATI ON

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype dom map np_backl ot ganmetype dom map np_
bl oc ganetype dom nap np_bog ganetype dom nap np_cargoshi p ganmetype do
m map np_citystreets ganetype dom map np_convoy gamnetype dom map np_co
unt down ganetype dom map np_crash ganetype dom nmap np_crossfire gamety
pe dom map np_farm ganetype dom map np_over grown ganetype dom map np_p
i pel i ne ganmetype dom map np_shi pnment gametype dom map np_showdown gane
type dom map np_stri ke ganmetype dom map np_vacant”

/1 KOTH - HEADQUARTERS

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype koth map np_backl ot ganetype koth map m
p_bl oc ganetype koth map np_bog ganetype koth map np_cargoshi p ganmetyp
e koth map np_citystreets ganetype koth map np_convoy ganetype koth nma
p nmp_count down gamnetype koth map np_crash ganetype koth map np_crossfi
re ganetype koth map np_farm ganetype koth map np_over grown ganetype k
oth map np_pi peline ganmetype koth nmap np_shi pnent ganetype koth map np
_showdown ganetype koth map np_stri ke ganetype koth map np_vacant”

/'l SAB - SABOTAGE

/I NI CHT aktiv

//set sv_mapRotation "ganetype sab map np_backl ot ganetype sab map np_
bl oc ganetype sab nmap np_bog ganetype sab nmap np_cargoshi p ganetype sa
b map np_citystreets ganetype sab map np_convoy ganetype sab map np_co
unt down ganetype sab map np_crash ganetype sab nmap np_crossfire ganety
pe sab map np_farm ganetype sab map np_overgrown ganetype sab map np_p
i pel i ne ganmetype sab map np_shi pnment ganetype sab map np_showdown gane
type sab map np_stri ke ganetype sab map np_vacant™

/1l SD - SEARCH & DESTROY
/I NI CHT aktiv
//set sv_mapRotation "ganetype sd map np_backl ot ganetype sd map np_bl
oc ganetype sd map np_bog ganetype sd nmap np_cargoshi p ganetype sd nap
np_citystreets ganetype sd map np_convoy ganetype sd map np_count down
ganetype sd nmap np_crash ganetype sd map np_crossfire ganetype sd map
np_farm ganetype sd map np_overgrown ganetype sd map np_pi pel i ne gane
type sd nmap np_shi pnent ganetype sd map np_showdown ganetype sd map np
_strike ganetype sd map np_vacant ganetype sab map np_backl ot ganetype
sab map np_bl oc ganetype sab map np_bog ganetype sab map np_car goship
ganetype sab map np_citystreets ganetype sab nmap np_convoy ganetype s
ab map np_count down gametype sab map np_crash ganmetype sab map np_cros
sfire ganetype sab map np_farm ganetype sab map np_over grown ganetype
sab map np_pi peline ganmetype sab map np_shi pnment ganetype sab map np_s
howdown ganetype sab map np_stri ke ganetype sab map np_vacant™



/1 WAR - TEAM DEATH MATCH

/| AKTI V

set sv_mapRotation "ganmetype war map np_backl ot ganetype war map np_bl
oc ganetype war nmap np_bog ganetype war map np_citystreets ganetype wa
r map np_convoy ganmetype war map np_countdown ganetype war map np_cras
h ganetype war map np_crossfire ganetype war nap np_farm ganet ype war
map np_over grown ganetype war nmap np_pi peline ganmetype war map np_ship
ment ganetype war map np_showdown ganetype war map np_stri ke gametype
war map np_vacant"

Hier gibt es einen Schnelldurchlauf nochmal als avi-Screencast Erstellt von KK.

This work is in the Public Domain.
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