
 
 CoD:WW - 2. Mappack angekündigt
2009-04-30 22:33

 

Treyarch hat heute ein weiteres Mappack angekündigt. 

Dieses soll wie der Patch 1.4 ebenfalls vier neue Karten enthalten (3 Multiplayer Maps und eine Zombie
Map)

Multiplayermaps:

Banzai - Eine helle Dschungelmap mit Wasserfall und versteckten Höhlen,
Corrosion - zerfallenes Eisenbahngelände
Sub Pens - ausgebombte U-Boot Basis

Zombiemap:

Shi No Numa - Sumpf mit einer neuen Wunderwaffe DG-2 und flammenden Höllenhunden

Hier die Originalmeldung:
http://www.callofduty.com/intel/217

---
Vielen Dank an OMWG für die Meldung im OL-Board:
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