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Es war einige Zeit sehr still rund um InfinityWard, dem Entwicklerteam von Call of Duty 4. Doch nun
endlich gab es ein Lebenszeichen von Community-Manager Robert "402" Bowling in Form eines
Berichtes, woran aktuell hinter den Kulissen gearbeitet wird.

Zunichst das wichtigste: Der Patch ist weiterhin in der Entwicklung, ein Releasedatum kann noch immer
nicht genannt werden.

Der Mapping-Contest fiir US-Biirger ist nun geschlossen; die eingereichten Maps werden in den nichsten
Wochen durch die Juroren bewertet.

AuBerdem wurden mittlerweile die rechtlichen Rahmenbedingungen fiir Teilnehmer aus weiteren
Landern festgelegt, die Map-Contests fiir Grofbritannien, Spanien, Italien und Frankreich stehen in den
Startlochern und warten auf ihre Eroffnung.

Deutschland wird nicht erwéhnt.

InfinityWard arbeitet derzeit mit Hochdruck an einem neuen Webauftritt. Dieser soll zukiinftig ,,das*
offizielle Portal fiir alle Fans der von IW entwickelten Spiele werden.

Die Seite http://www.charlieoscardelta.com wird durch dieses Portal ersetzt, welches auch einen ,,Dev-
Blog“ beinhalten wird, in dem die bislang auf iamfourzerotwo.com verdffentlichten News einen neuen
Platz finden werden.

Eine neue Foren-Software verspricht bessere User-Profile und wird einige neue Features enthalten. Wenn
alles reibungslos ablduft soll Infinity Wards neue Webprisenz Mitte Juni online gehen.

Es wird aktuell noch ein "Web-Guy" gesucht, der das Portal technisch administrieren und 402 im
laufenden Betrieb zur Hand gehen soll.
Bei Interesse bewerben unter: Ausschreibung Web-Builder

Weiterhin arbeitet man an einem Online-Store, der in das neue Portal integriert werden soll. Dieser wird
u.a. mit neuen T-Shirts bestiickt dhnlich jenem, das Robert Bowling in seinem ersten Video-Blog trigt.
Weitere T-Shirt Designs sind in Arbeit und sollen der Community zur Abstimmung vorgestellt werden.
Der Gewinner wird anschlieBend in Druck gegeben und iiber den Online-Store erhiltlich sein.

AbschlieBend erwihnt er, dass der 1. Platz der meist gespielten XboX-Games kurzzeitig an das neu
erschienene GTA IV abgegeben werden musste, jedoch erwartet er die Pole Position bald wieder erobert
zu haben. Trotzdem ist es begriiBenswert wenn ein weiteres groartiges Game neue Konkurrenz aufbietet.

Alles weitere ist noch unter Verschluss, jedoch wird bald ein neuer Videoblog verdffentlicht in welchem

er Fragen der Community beantworten und einige T-Shirts an die Subscriber seines Blogs verteilt
werden.

Quelle: http://www.lamfourzerotwo.com


https://www.opferlamm-clan.de/nachrichten-details/items/id-402-patch-contest-allgemeines.588.html
http://www.charlieoscardelta.com
http://www.infinityward.com/webbuilder.html
http://www.youtube.com/watch?v=YOlJTEVXXoY
http://www.Iamfourzerotwo.com

Danke an w@Lly fiir die Info!
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