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 Vermehrt stolpern wir in diversen CoD-Foren über Meldungen wegen Problemen mit Call of Duty:
United Offensive - plötzliche Lags, Grafikruckler, System bleibt hängen und nur der Reset-Knopf ist
dann noch funktionstüchtig.

Recht auffällig ist, daß das meist bei WinXP-Usern mit dem Service Pack 2 und dem ATI Catalyst 4.10
auftritt. (und scheinbar häufig bei PunkBuster-geschützten Servern)

Viele User haben bereits berichtet, daß eine Deinstallation der Version 4.10 und eine Installation der
Version 4.9 oder 4.8 das Game wieder spielbar machen.

Wer also in diese Kategorie fällt, sollte es vielleicht ebenfalls mal mit dem Catalyst 4.9/4.8 versuchen,
kann man sich hier downloaden:

ATI Catalyst 4.9 DOWNLOAD @ ATI

Wer es nun mit einem gemoddeten Treiber (DNA, OMEGA) versuchen möchte, der sollte darauf achten,
daß er einen Treiber wählt, der NICHT auf dem 4.10 basiert - denn der Fehler muss bei einem solchen
Treiber nicht unbedingt behoben sein - lieber einen Vorgänger nehmen!
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