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 Schon vorbestellt? Dann viel Spaß mit 50 EUR für nen Singleplayer!

Ein schwarzer Tag für uns PC-Zocker. 

Robert Bowling war gestern live im Podcast von BashandSlash und hat für die PC-Version von MW2
einige sehr tiefe Einschnitte und Änderungen verkündet. Unser Online-Spiel soll in eine grundlegend
neue Richtung gebracht werden.

Für MW2 erwartet uns:

- keine Dedicated Server
- Multiplayer ist nur noch mit einem Steam-Account möglich
- Registrierungspflicht bei Steam und IW.net.

 - Kein Punkbuster, sondern VAC
- keine Mods, keine Custom-Maps
- Server kann man nur noch über "Matchmaking" finden, welches automatisch den besten Server nach
Rang, Internetanbindung usw heraussucht. Damit soll gewährleistet werden dass nur gleich starke Spieler
gegeneinander antreten.
- Über Steam werden DLC's auch für uns PC'ler nun kostenpflichtig
- DLCs werden auch customizable Content enthalten; zB ne schusssichere Weste in Rosé wird dann wohl
ein paar Euronen kosten. 

 

Mehr Details und Erklärungen, wie dieses Matchmaking funktionieren wird, findet ihr bei uns im OL-
Board.
 

---

Der Podcast kann hier nachgehört werden:
http://bashandslash.com/index.php?option=com_content&task=view&id=746&Itemid=69

Eine Zusammenfassung dessen was dies für uns bedeuten wird findet sich hier:
http://bashandslash.com/index.php?option=com_content&task=view&id=745&Itemid=111

Im InfinityWard Forum sind innerhalb der letzten Stunden über 1.500 Beschwerden im Forum
aufgetaucht und von den IW-Moderatoren GELÖSCHT worden. Einzig ein Thread ist nun verblieben:
http://www.infinityward.com/forum/viewtopic.php?f=13&t=123824
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Man stülpt uns als eigenständige, über Jahre gewachsene Community nun die Bedürfnisse der
Konsolenzocker über.

Was können wir tun? 

Zum einen das Spiel abbestellen und es bei Release NICHT kaufen!! 

Zum anderen wurde eine Online-Petition an IW ins Leben gerufen:
http://www.petitiononline.com/dedis4mw/

Auch wenn es sein kann dass man uns ignoriert, ist dies wohl eine der wenigen Möglichkeiten die uns
geblieben sind. 

Also zeichnet mit! 
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